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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) การนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิค

ความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตร

โรงพยาบาลรามาธิบดีมหาวิทยาลัยมหิดล และ (2) วิเคราะหประสิทธิภาพและขอมูลการประเมินความพึงพอใจ 

โดยใชโปรแกรมและเครื่องมือตางๆ ประยุกตรวมกันเพ่ือพัฒนา ไดแก โปรแกรมยูนิตี้ทรีดีรวมกับเทคโนโลยีวูโฟเรีย 

เพ่ือเช่ือมโยงเออารโคด และแอนดรอยดเอสดีเคกับจาวาเอสดีเคชวยประมวลผลสรางโปรแกรมประยุกตบน

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ประชากรและกลุมตัวอยาง คือ ผูท่ีมาใชบริการ (ผูซื้อ/ผูบริโภค/ลูกคา) รวมท้ังสิ้น 30 คน 

ใชการวิเคราะหเชิงปริมาณ สถิติท่ีใชคือคารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา 

(1) ผลการทดสอบประสิทธิภาพ การใชงานจริงรวม 20 ครั้ง โดยผูใชงานจํานวน 20 คน แสดงคาความถูกตองคิด

เปนรอยละ 97.8 และ (2) ผลการวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณ วิเคราะหความพึงพอใจ 3 ดาน ไดแก 1) ดานการ

ออกแบบ 2) ดานขอมูล และ 3) ดานการใชงาน โดยคาเฉลี่ยอยูในระดับมากท่ีสุดคือ 4.43 และสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐานมีคาเปน 0.60 จึงสรุปไดวาระบบท่ีพัฒนาข้ึนมามีคุณภาพและสามารถนําไปใชไดจริงเพราะสามารถสราง

การสื่อสารพรอมกับภาพลักษณท่ีดีและทันสมัยใหแกผลิตภัณฑนวัตกรรมรวมไปถึงองคกร 
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Abstract 

 The purposes of this study were as follows (1) to present information via the printed 

media by using application program of augmented reality techniques on Android Operating 

System of Ramathibodi Innovation Administration Unit in Faculty of Medicine Ramathibodi 

Hospital Mahidol University and (2) to analyze the efficiency and data satisfactory assessment. 

The development tools were applied together including Unity 3D and Vuforia to connect the AR 

codes with Android SDK and Java SDK, to create applications on Android Operating System. The 

population and samples were service users (buyers/consumers/customers) of Ramathibodi 

Innovation Administration Unit comprising 30 internal and external personnel. The statistical 

methods were percentage, mean and standard deviation. The results of this study were that 

(1) the performance testing results of 20 times of actual usage shown the accuracy as 97.8%; 

(2) the quantitative analysis results in 3 aspects were: 1) design 2) information and 3) usage; the 

highest mean score of overall aspects was  = 4.43, S.D. = 0.60. It could be concluded that this 

developed system was efficient and practical because it can establish communication with a 

good image and trendy innovative products for the organization. 
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บทนํา 

 ดวยความกาวหนาของเทคโนโลยีท่ีหลากหลายเพ่ือนํามาใชประโยชนตางๆ เทคนิคความจริงเสริม 

(Augmented Reality) เปนอีกหน่ึงเทคโนโลยีท่ีถูกกลาวถึงมาไดระยะหน่ึงและถือวายังเปนเทคโนโลยีท่ีนาสนใจใน

ยุคปจจุบันและอนาคต ไมวาจะเปนดานอุตสาหกรรม เชน บริษัทฟูจิตสึไดประยุกตใชเทคนิคความจริงเสริมในงาน

อุตสาหกรรม ในการซอมบํารุงเครื่องจักรคือการแปะปายเออารโคดกับช้ินสวนของเครื่องจักรและใสขอมูลท่ี

เก่ียวของใหกับปายน้ันๆ เมื่อใชกลองของสมารตโฟนหรือแท็บเล็ตสองก็จะปรากฏขอมูลช้ินสวนรวมถึงขอมูลการ

ทํางานแบบเรียลเรียลไทมของช้ินสวนท่ีกําหนด ดานการโฆษณา เชน Blippar โปรแกรมประยุกตเออารท่ีตั้งใจทําให

สื่อสิ่งพิมพมีความเปนอินเตอรแอคทีฟ เพียงแคสแกนฉลากสินคาหรือโลโกสินคาก็จะปรากฏเปนภาพ 3 มิติลอย

ข้ึนมาดวยเทคนิคความจริงเสริม และนอกจากน้ีเทคนิคความจริงเสริมยังสามารถประยุกตใชไดอีกดานหลากหลาย 

ท้ังการทองเท่ียว การแพทย เปนตน 

 รวมถึงเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีไดเขามามีบทบาทตอการสื่อสารมากข้ึน เพราะสามารถเช่ือมโยงการสื่อสารของ

มนุษยจากการในเผชิญหนาในโลกของความเปนจริงไปสูโลกเสมือน โดยการติดตอสื่อสารผานสื่อสังคมซึ่งเปนเสมือน

เครือขายสําคัญท่ีมุงหมายใหมนุษยไดใชประโยชนจากเทคโนโลยีดังกลาวเพ่ือพัฒนาโลกไปสูยุคสมัยของการสื่อสาร

ไรพรมแดน (สุรยิะ ฉายะเจริญ, 2557 : ออนไลน) เพราะฉะน้ันสื่อดิจิทัลหรือสื่ออิเล็กทรอนิกสซึ่งทํางานโดยใชรหัส

ดจิิทัลมาชวยใหขอมูลท่ีเปนสื่อตางๆ เหลาน้ันมาแปลงสภาพและเช่ือมโยงเขาดวยกันเพ่ือประโยชนในการใชงานไม

วาจะเปนขอความ กราฟก ภาพเคลื่อนไหวเสียง และ วิดีโอ เปนตน จึงกลายเปนสื่อใหมท่ีมีความสําคัญและบทบาท

อยางสูงในเรื่องการสื่อสาร เพราะมีความสะดวก รวดเร็ว มีประสิทธิภาพ และงายตอการแบงปนขอมูลไดอยางดี 

เชน การแชรผานสื่อตางๆ เชน อีเมล เฟซบุก และไลน ทําใหพฤติกรรมของผูบริโภคหันมาเสพสื่อดิจิทัลกันมากข้ึน 

กอปรกับอินเทอรเน็ตและสมารทโฟนสามารถเขาถึงไดงายข้ึน เชน ความครอบคลุมของเครือขาย ราคาคาบริการท่ีมี

ความเหมาะสม เปนตน ทําใหผูบริโภครูสึกสามารถใชงานและเปนเจาของไดในราคาท่ีไมเปนภาระจึงทําใหมีปริมาณ

ผูใชเพ่ิมมากโดยจากผลสํารวจการใชงานโทรศัพทมือถือท่ัวโลกของอีริคสัน (Ericsson Mobility Report) ได

คาดการณวาในป 2561 คนไทยจะใชสมารทโฟนมากวา 90% และจะมีการใชงานผานเครือขาย 3G และ 4G 

เพ่ิมข้ึนอีก 5 เทาซึ่งจากหลายๆ ปจจัยเปนผลทําใหสินคาและบริการท่ีตองการเขาถึงกลุมเปาหมายหันมาโฆษณาใน

สื่อดิจิทัลข้ึน (Nation TV, 2559 : ออนไลน) 

 ซึ่งในปจจุบันหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี 

มหาวิทยาลัยมหิดล  เปนหนวยงานท่ีทําหนาท่ีประสานงานการนําผลงานวิจัยและนวัตกรรมตนแบบท่ีมีในคณะฯ 

และคิดคนโดยบุคลากรคณะฯ นําออกสูสังคมและเชิงพาณิชย โดยมีบทบาทหนาท่ี 1) ใหคําปรึกษา-ประสานงาน 

2) พัฒนาผลิตภัณฑ 3) รับไปผลิต 4) สรางใหรูจัก 5) จัดจําหนาย 6) จัดสรรผลประโยชนแกผูท่ีเก่ียวของ หนวยฯ 

จึงทําหนาท่ีเปนศูนยรวมนวัตกรรมของคณะฯ และเปนจุดติดตอสําหรับหนวยงานภายนอกท่ีสนใจขอรับบริการ 

มีหนาท่ีเปนสื่อกลางในการชวยจําหนายผลงานดานนวัตกรรม รวมถึงประสานกับทุกสวนงานท่ีเก่ียวของ ตั้งแตการ

บริหารจัดการตางๆ การเผยแพรประชาสัมพันธผานสื่อสิ่งพิมพตางๆ อาทิ แผนพับและโปสเตอรเพ่ือใหขอมูลตางๆ 

ท่ีเกี่ยวของกับหนวยฯ เพ่ือเชิญชวนใหบุคลากรภายในคณะฯ ท่ีไดคิดคนและสรางสรรคผลงานนวัตกรรมใหมๆ 

นํานวัตกรรมเขาสูเชิงพาณิชย รวมถึงการใหขอมูลรายละเอียดนวัตกรรมน้ันๆ ท่ีไดมีการนําเขาสูเชิงพาณิชยแลว 
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เพราะฉะน้ันจึงกลาวไดวาหนวยบรหิารจดัการนวัตกรรมรามาธิบดีเปนหนวยงานดานการขายสินคาและบริการท่ีตอง

มีการโฆษณาและประชาสัมพันธตอผูใชอยูตลอดเวลา สื่อสิ่งพิมพจึงถือเปนชองทางหน่ึงท่ีมีความสําคัญในการเปน

ตัวกลางในการถายทอดขอมูลขาวสารตางๆ ท่ีเปนประโยชนไปยังผูใชตลอดจนบุคลากรในองคกร อาทิ วัตถุประสงค 

กิจกรรมความเคลื่อนไหว การดําเนินงานขององคกร เปนตน ผูวิจัยจึงมีความสนใจในการนําเอาเทคนิคความจริง

เสริมมาประยุกตใชเพ่ือใหสามารถแสดงผลขอมูลตางๆ ท่ีปรับเปลี่ยนไปตามสถานการณปจจุบัน ในรูปแบบสื่อดิจิทัล

ตางๆ เพ่ือใหผูใชสามารถเขาถึงขอมูลรายละเอียดท่ีมากกวาภาพน่ิงและขอความในรูปแบบ 2 มิติ ทําใหเกิดการกาว

ขามขอจํากัดของพ้ืนท่ีในการนําเสนอของสื่อสิ่งพิมพ ผานโปรแกรมประยุกตบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดไดอยาง

มีประสิทธิภาพเพ่ือชวยใหการนําเสนอมีความสมบูรณ แปลกใหม และยังชวยใหผูใชสามารถมองเห็นภาพรวมของ

หนวยฯ รวมถึงนวัตกรรมตางๆ เพ่ือเปนขอมูลในการตัดสินใจไดดียิ่งข้ึน อีกท้ังยังเปนการสรางความไดเปรียบในการ

แขงขันอีกดวย  

 จากงานวิจัยของ P. Connolly, C. Chambers, E. Eagleson, D. Matthews, and T. Rogers (2010) 

ท่ีไดทําการศึกษาเรื่องเทคนิคความจริงเสริมกับประสิทธิผลตอการโฆษณา โดยมีการสํารวจความคิดเห็นเก่ียวกับการ

โฆษณาของรถยนต Mini Cooperโดยกลุมตัวอยางท่ีทําการสํารวจน้ันเปนนักเรียนจาก Mid Western University 

สหรัฐอเมริกาจํานวน 30 คนโดยแบงเปน 2 กลุม กลุมละ 15 คน เพ่ือประเมินสื่อโฆษณาท้ัง 2 ประเภทท่ีมีขอมูล

ของผลิตภัณฑเหมือนกัน คือ สิ่งพิมพแบบดั้งเดิมหรือ 2 มิติ 1 กลุม และสื่อ 3 มิติโดยการประยุกตใชเทคนิคความ

จริงเสริมอีก 1 กลุม ผลท่ีไดจากการสํารวจพบวาสื่อท้ัง 2 ประเภทน้ันคลายกันในเรื่องการความรูเก่ียวกับรถและ

ความเปนไปไดในการซื้อแตสื่อสิ่งพิมพแบบดั้งเดิมหรือ 2 มิติจะมีประสิทธิภาพมากในการเสนอขอมูลความจริง

โดยเฉพาะอยางยิ่งขอความเพ่ือสื่อสาร และขอมูลท่ีสามารถทําใหจําไดในภายหลัง สรุปผลการวิจัยไดวาสื่อท้ัง 2 

แบบมีประสิทธิภาพในการนําเสนอสวนประกอบของผลิตภัณฑหรือการกอใหเกิดความสนใจสินคา  

 สันทิส จุลโพธ์ิ และณัฐวี อุตกฤษฏ (2557, น. 619-624) ไดพัฒนาเว็บโปรแกรมประยุกตรวมกับการใช

เทคนิคความจริงเสริมเพ่ือการนําเสนอขอมูลแบบบานบานจัดสรร 5 แบบของโครงการหมูบานของ บริษัท กรุงเทพ

บานและท่ีดิน จํากัด (มหาชน) ใหมีความสมบูรณ และอํานวยความสะดวกใหพนักงานขายสามารถนําเสนอขอมูล

การขายในรูปแบบที่แปลกใหม ซึ่งจะทําใหลูกคาสามารถมองเห็นแผนผังภาพรวมของโครงการไปจนถึงโมเดล

แบบบานเสมือนจริง3 มิติ โดยไดทําการประเมินผลการใชงานระบบจากผูใชงานท่ัวไป 15 คนและผูเช่ียวชาญ 5 คน 

รวมท้ังหมด 20 คน พบวาไดผลในระดับดีมากท้ังประสิทธิภาพและความพึงพอใจ เพราะชวยใหเกิดความแปลกใหม

นาสนใจสามารถเห็นรูปแบบบานเหมือนจริงอันจะชวยใหเกิดการตัดสินใจไดแตในบางครั้งจะเกิดปญหาเรื่องการ

ตรวจจับแผนสัญลักษณ ซึ่งสาเหตุจะเกิดจากคุณภาพของกลองไมดี และปริมาณแสงท่ีมากเกินไป  

จากงานวิจัยขางตนท้ังในและตางประเทศจะเห็นไดวาการประยุกตใชเทคนิคความจริงเสริมในปจจุบันสวนใหญ

จะถูกนํามาเพ่ือสรางการนําเสนอขอมูลตางๆ ไมวาจะเปนการโฆษณาสินคา หรือสรางแบรนด ฯลฯ เพ่ือดึงดูดความสนใจ

และนาตื่นเตนตอผูบริโภคและมกัจะถูกพัฒนามาใหใชกับสือ่สิ่งพิมพตางๆ ท้ัง แผนพับ โปสเตอร และแผนท่ี โดยสามารถ

ทํางานผานโปรแกรมประยุกตเพ่ือใหเกิดการปฏิสัมพันธท่ีตอบสนองกับไลฟสไตลของคนยุคดิจิทัล ซึ่งในปจจุบันเทคนิค

ความจริงเสริมท่ีประยุกตใชกับสื่อสิ่งพิมพยังไมถูกนํามาใชในองคกรภาครัฐเพ่ือการนําเสนอขอมูลมากเทาไหรนัก 

อาจเปนเพราะดวยขอจํากัดตางๆ อาทิ ตองอาศัยผูท่ีมีความรูความชํานาญดานเทคโนโลยีท่ีเก่ียวของหลายสวน เชน 
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โปรแกรมยูนิตี้ทรีดี เทคโนโลยีวูโฟเรีย และโปรแกรมกราฟกตางๆ ดังน้ันช้ินงานวิจัยน้ีทําการพัฒนาการนําเสนอขอมูล

ผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ของหนวยบริหารจัดการ

นวัตกรรมรามาธิบด ีคณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล ซึ่งถือเปน “สื่อ” และ “สาร” ดั้งเดิมท่ี

ยังสามารถบอกกลาว สงตอ และเผยแพรขอมูลจากองคกรไปสูสาธารณชนไดอยางมีประสิทธิภาพ มาประยุกตใชเทคนิค

ความจริงเสริม เพ่ือสรางการนําเสนอขอมูลในรูปแบบท่ีทันสมัย และสรางประสบการณแปลกใหมใหแกผูบริโภค โดยมี

การผสานสารสนเทศรูปแบบดิจิทัลหรือดิจิทัลคอนเทนท ไมวาจะเปนขอความ กราฟก ภาพเคลื่อนไหวเสียง และ วิดีโอ 

เพียงแคมีสมารทโฟนเพ่ือสแกนเออารโคดผานกลอง ก็สามารถสรางปฏิสัมพันธแบบเสมือนจริงแกผูบริโภคได ท้ังแบบ

ออนไลนและออฟไลน สรางการรับรูจดจําและเพ่ิมคุณคาในผลิตภัณฑนวัตกรรมและพรอมสรางภาพลักษณท่ีดีใหแก

องคกร 

 

วัตถุประสงคการวิจัย  

 1. เพ่ือนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด  ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี  คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี

มหาวิทยาลัยมหิดล 

 2. เพ่ือวิเคราะหประสิทธิภาพและขอมูลการประเมินความพึงพอใจการนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดย

ใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรม

รามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดีมหาวิทยาลัยมหิดล 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 ในการนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด  ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี  คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี

มหาวิทยาลัยมหิดลพัฒนาการ ผูวิจัยไดประยุกตใชแบบจําลองแอดดี (ADDIE model) (มนตชัย เทียนทอง, 2548, 

น. 97-101) มาเปนแนวทางในการพัฒนาเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย โดยมีข้ันตอนการสรางเครื่องมือ 5 ข้ันตอน 

อธิบายเพ่ิมเติมดงัตารางท่ี 1 ไดแก 
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ตารางท่ี 1 แผนผังการพัฒนาโดยประยุกตใชกรอบแนวคดิของแบบจําลองแอดด ี

 

แบบจําลองแอดดี (ADDIE model) 

 ลําดับ ขั้นตอน 

A ขั้นตอนท่ี 1 คือ  

การวิเคราะห 

(Analysis) 

- กําหนดหัวเรื่อง การนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริง

เสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะ

แพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดีมหาวิทยาลัยมหิดล 

- วิเคราะหและศึกษาขอมูลท่ีเก่ียวของกับสื่อสิ่งพิมพ, สื่อดิจิทัล, เทคนิคความจริงเสริม 

Android SDK และJava SDK 

- วิเคราะหและศึกษาการทํางานของโปรแกรมสรางสื่อ 

- วิเคราะหและศึกษาขอมูลตางๆ ท่ีเก่ียวของกับหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะ

แพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล 

D ขั้นตอนท่ี 2 คือ  

การออกแบบ 

(Design) 

การออกแบบเปนข้ันตอนท่ีสําคัญสําหรับการพัฒนาสื่อทุกประเภท เพราะเปนการเตรียมงาน

และกําหนดแนวทางใหเปนไปอยางมีระบบ ถือเปนการกําหนดทิศทางของงานท้ังหมด โดยมี

แนวทางการออกแบบดังแสดงในภาพท่ี 1  

- กําหนดเน้ือหา ขอมูลและองคประกอบตางๆ เชน โครงเรื่อง สี รูปแบบและขนาดของ

ตัวอักษร ไดแก 1) สื่อสิ่งพิมพในรูปแบบอนุสารหรือเอกสารแนะนํา 2) เออารโคด 3) สแปล

ชสกรีน (Splash Screen), ไอคอน (ICON) และ ปุม (Button) บนโปรแกรมประยุกต 4) สื่อ

ดิจิทัล 

- กําหนดแผนภาพแสดงการทํางานของผูใชระบบ (Use Case Diagram) โปรแกรมประยุกต

เทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด (แอปพลิเคชัน RamaInno) (ดังตัวอยาง

ภาพท่ี 2) 

D ขั้นตอนท่ี 3 คือ  

การพัฒนา  

(Development) 

- เตรียมขอมูลตางๆ อาทิ ขอความ ภาพ เสียง เปนตน 

- เตรียมโปรแกรมหรือชุดคําสั่งหรือซอฟตแวร (Software) Adobe Illustrator, Adobe 

Photoshop, Adobe Flash, Corel VideoStudio, เทคโนโลยีวูโฟเรีย, Unity 3D, Android 

SDK และJava SDK 

- พัฒนาสื่อสิ่งพิมพ โดยโปรแกรม Adobe Illustrator และ Adobe Photoshop 

- พัฒนาสื่อดิจิทัล โดยโปรแกรม Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe Flash 

และ Corel VideoStudio 

- พัฒนาเออารโคด โดยโปรแกรม Adobe Illustrator 

- พัฒนาสแปลชสกรีน, ไอคอน และปุมบนโปรแกรมประยุกต โดยโปรแกรม Adobe 

Illustrator 

- พัฒนาโปรแกรมประยุกต โดยเทคโนโลยีวูโฟเรีย, โปรแกรม Unity 3D, Android SDK และ 
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Java SDK (ดังตัวอยางภาพท่ี 3-5) 

I ขั้นตอนท่ี 4 คือ  

การนําไปใช  

(Implementation) 

1. ทําการทดสอบและแกไขงานท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหทํางานไดอยางถูกตองตรงความตองการ 

ภายใตสภาพแวดลอมการใชงานจริง 

2. เมื่อทําการปรับปรุงแกไขเสร็จเรียบรอยแลวนําสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ และสมารทโฟน

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยดท่ีมีการติดตั้งโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบน (แอป

พลิเคชัน RamaInno) ใหผูท่ีมาใชบริการ (ผูซื้อ/ผูบริโภค/ลูกคา) กับทางหนวยฯ ไดทดลองใช

งานจริง ซึ่งประกอบดวยบุคลากรท้ังภายในและภายนอกจํานวน 30 คน 

E ขั้นตอนท่ี 5 คือ  

การประเมินผล  

(Evaluation) 

1. ผลของประสิทธิภาพ 

2. ขอมูลการประเมินความพึงพอใจโดยมีการแปลผลคะแนนท่ีไดและสรุป 

 

 
ภาพท่ี 1 แสดงตัวอยางแนวทางการออกแบบ 

 

จากภาพท่ี 1 ในการออกแบบการนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริง

เสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาล

รามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล โดยเริ่มตนท่ีผูใชงานเริ่มการใชงาน โปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบน

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด (แอปพลิเคชัน RamaInno) กับสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ (RI AR Book) โดยเมื่อทําการ

สแกนเออารโคดจะมีการแสดงขอมูลในรูปแบบสื่อดิจิทัล ไดแก ภาพ โปสเตอรและวิดีโอหรือแอนิเมชันของหนวยฯ 

หรือผลิตภัณฑนวัตกรรม โดยผูใชสามารถเลือกเครื่องมือเพ่ิมเติมท่ีโปรแกรมประยุกตได คือ 1) การถายรูปท่ีแสดง

บนเออารโคดบันทึกไวที่สมารทโฟน 2) การนํารูปที่ถายสงตอไปยังสื่อตางๆ เชน อีเมล เฟซบุก และไลน 

และ 3) การปดใชงานโปรแกรมประยุกต ซึ่งสามารถใชงานท้ังในรูปแบบออฟไลนและออนไลนท่ีสามารถเขาถึง

ขอมูลไดงายในทุกท่ีทุกเวลาพรอมท้ังสงตอขอมูลไดรวดเร็วและทันที  
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ภาพท่ี 2 แผนภาพแสดงการทํางานของผูใชระบบ (Use Case Diagram) โปรแกรมประยุกตเทคนิคความ 

จริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด (แอปพลเิคชัน RamaInno) เพ่ือนําเสนอขอมลูผานสื่อ 

สิ่งพิมพของหนวยบริหารจดัการนวัตกรรมรามาธิบด ี

 

จากภาพท่ี 2 แสดงการกําหนดแผนภาพแสดงการทํางานของผูใชระบบ (Use Case Diagram) โปรแกรม

ประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบน (แอปพลิเคชัน RamaInno) เพ่ือนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพของหนวยบริหาร

จัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล โดยประกอบไปดวย 1 

แอกเตอร (Actor) คือ ผูใชระบบหรือผูท่ีมาใชบริการ (ผูซื้อ/ผูบริโภค/ลูกคา) กับทางหนวยฯ และมีท้ังหมด 7 ยูสเคส 

(Use Case) โดยสามารถอธิบาย Use Case ไดดังตารางท่ี 2-8 ดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

USER 

โปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริม 
บนระบบปฏบิัติการแอนดรอยด 

(แอปพลิเคชัน RamaInno)  
เพื่อนําเสนอขอมูลผานส่ือส่ิงพิมพ 

ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี 

3 View Poster 

4 View Video 

5 Snap Shot 

 

6 Share via 

7 Quit 

1 Scan AR CODE 

2 View Image 

<<include>> 
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ตารางท่ี 2 คําอธิบาย Use Case Scan AR CODE 

 

รหัส (Code) 1 

ช่ือ (Title) Scan AR CODE คือ การสแกนเออารโคดได เปนการทํางานรวมกันครั้งแรกของ

ผูใชในระบบ กรณีท่ีน้ีเรียกวา เมื่อผูใชตองการท่ีจะสแกนเออารโคดท่ีหนังสือ 

รีเลชันชิป (Relationships) Primary Use CaseIncludes 2 View Image, 3 View Poster, 4 View Video 

5 Snap Shot และ 6 Share via 

เง่ือนไขกอน (Preconditions) เมื่อผูใชเปดโปรแกรมประยุกต (แอปพลิเคชัน RamaInno) และนําไปสแกนท่ีเอ

อารโคดบนสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ (RI AR Book) 

ข้ันตอน (Steps) 1. กลองบนสมารโฟนทําการรับภาพ (เออารโคด) 

2. ซอฟทแวรทําการประมวลผล 

   2.1 ถาเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะแสดงขอมูลภาพ โปสเตอร และวิดีโอหรือ

แอนิเมชันของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

   2.2 ถาไมเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะไมแสดงขอมูลภาพ โปสเตอร และวิดีโอหรือ 

แอนิเมชันของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

เง่ือนไขหลัง 

(Postconditio

ns) 

แสดงภาพ โปสเตอร และวิดีโอหรือแอนิเมชันของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑ

นวัตกรรมลอย 

ออกมานอกสื่อสิ่งพิมพและแสดงบนผลบนจอสมารทโฟน 
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ตารางท่ี 3 คําอธิบาย Use Case View Image 

 

รหัส (Code) 2 

ช่ือ (Title) View Image คือ การดูภาพผลิตภัณฑนวัตกรรม 

รีเลชันชิป (Relationships) Primary Use Case Include by 1 Scan AR CODE 

เง่ือนไขกอน (Preconditions) เมื่อผูใชเปดโปรแกรมประยุกต (แอปพลิเคชัน RamaInno) และนําไปสแกนท่ีเอ

อารโคด AR IMAGE (เพ่ือดูภาพผลิตภัณฑนวัตกรรม)  บนสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ 

(RI AR Book) 

ข้ันตอน (Steps) 1. กลองบนสมารโฟนทําการรับภาพ (เออารโคด) 

2. ซอฟทแวรทําการประมวลผล 

   2.1 ถาเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะแสดงขอมูลภาพผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไว 

ใหเห็น 

        - มีเออารโคด 16 แบบ ซึ่งแตละแบบจะแสดงขอมูลภาพผลติภัณฑ

นวัตกรรม 1 ภาพ 

   2.2 ถาไมเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะไมแสดงขอมูลภาพผลิตภณัฑนวัตกรรมท่ีถูก

ระบุไวใหเห็น 

เง่ือนไขหลัง 

(Postconditions) 

แสดงภาพผลิตภัณฑนวัตกรรมลอยออกมานอกสื่อสิ่งพิมพและแสดงบนผลบนจอ

สมารทโฟน 
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ตารางท่ี 4 คําอธิบาย Use Case View Poster 

 

รหัส (Code) 3 

ช่ือ (Title) View Poster คือ การดูโปสเตอร (แนะนําหนวยฯ/ผลิตภัณฑนวัตกรรม) 

รีเลชันชิป (Relationships) Primary Use Case 

Include by 1 Scan AR CODE 

เง่ือนไขกอน (Preconditions) เมื่อผูใชเปดโปรแกรมประยุกต (แอปพลิเคชัน RamaInno) และนําไปสแกนท่ีเอ

อารโคด AR POSTER (เพ่ือดูโปสเตอรแนะนําหนวยฯหรือผลิตภัณฑนวัตกรรม) 

บนสื่อสิง่พิมพของหนวยฯ (RI AR Book) 

ข้ันตอน (Steps) 1. กลองบนสมารโฟนทําการรับภาพ (เออารโคด) 

2. ซอฟทแวรทําการประมวลผล 

   2.1 ถาเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะแสดงขอมูลโปสเตอรแนะนําหนวยฯหรือ

ผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

        - มีเออารโคด 17 แบบ ซึ่งแตละแบบจะแสดงขอมูลโปสเตอร 1 เรื่อง 

   2.2 ถาไมเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะไมแสดงขอมูลโปสเตอรของหนวยฯ หรือ

ผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

เง่ือนไขหลัง 

(Postconditions) 

แสดงโปสเตอรของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมลอยออกมานอกสื่อสิ่งพิมพ

และแสดงบนผลบนจอสมารทโฟน 
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ตารางท่ี 5 คําอธิบาย Use Case View Video 

 

รหัส (Code) 4 

ช่ือ (Title) View Video คือ การดูวิดีโอหรือแอนิเมชัน (แนะนําหนวยฯ/การใชงานผลิตภัณฑ 

นวัตกรรม) 

รีเลชันชิป (Relationships) Primary Use Case Include by 1 Scan AR CODE 

เง่ือนไขกอน (Preconditions) เมื่อผูใชเปดโปรแกรมประยุกต (แอปพลิเคชัน RamaInno) และนําไปสแกนท่ีเอ

อารโคด AR VIDEO (เพ่ือดูวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวยฯ หรือผลิตภัณฑ

นวัตกรรม) บนสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ (RI AR Book) 

ข้ันตอน (Steps) 1. กลองบนสมารโฟนทําการรับภาพ (เออารโคด) 

2. ซอฟทแวรทําการประมวลผล 

   2.1 ถาเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะแสดงขอมูลวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวยฯ 

หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

        - มีเออารโคด 5 แบบ ซึ่งแตละแบบจะแสดงขอมูลวิดีโอหรือแอนิเมชัน 1 เรื่อง 

   2.2 ถาไมเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะไมแสดงขอมูลวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนํา

หนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

เง่ือนไขหลัง 

(Postconditions) 

แสดงวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวยฯหรือผลิตภัณฑนวัตกรรมลอยออกมานอก

สื่อสิ่งพิมพและแสดงบนผลบนจอสมารทโฟน 
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ตารางท่ี 6 คําอธิบาย Use Case Snap Shot 

 

รหัส (Code) 5 

ช่ือ (Title) Snap Shot คือ การถายรูป (ภาพ/โปสเตอร/วิดีโอหรือแอนิเมชัน ของหนวยฯ 

หรือผลิตภัณฑนวัตกรรม) 

รีเลชันชิป (Relationships) Primary Use Case Include by 1 Scan AR CODE 

Includes 6 Share via 

เง่ือนไขกอน (Preconditions) เมื่อผูใชเปดโปรแกรมประยุกต (แอปพลิเคชัน RamaInno) และนําไปสแกนท่ีเอ

อารโคดบนสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ (RI AR Book) 

ข้ันตอน (Steps) 1. กลองบนสมารโฟนทําการรับภาพ (เออารโคด) 

2. ซอฟทแวรทําการประมวลผล 

   2.1 ถาเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะแสดงขอมูลภาพ โปสเตอร และวิดีโอหรือ

แอนิเมชันของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

   2.2 ถาไมเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะไมแสดงขอมูลภาพ โปสเตอร และวิดีโอหรือ 

แอนิเมชันของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

3. คลิกปุม “Snap Shot” เพ่ือทําการถายรูป 

เง่ือนไขหลัง 

(Postconditions) 

รูป (ภาพ/โปสเตอร/วิดีโอหรือแอนิเมชัน ของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรม) ท่ี

แสดงบนเออารโคดถูกบันทึกไวท่ีสมารทโฟน 
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ตารางท่ี 7 คําอธิบาย Use Case Share via 

 

รหัส (Code) 6 

ช่ือ (Title) Share via  คือ การนํารูปท่ีถายไดจาก Snap Shot สงตอไปยังสื่อตางๆ เชน 

เฟซบุก, ไลน, อีเมล, ขอความ ฯลฯ    

รีเลชันชิป (Relationships) Primary Use Case Include by 5 Snap Shot 

เง่ือนไขกอน (Preconditions) เมื่อผูใชเปดโปรแกรมประยุกต (แอปพลิเคชัน RamaInno) และนําไปสแกนท่ีเอ

อารโคดบนสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ (RI AR Book) 

ข้ันตอน (Steps) 1. กลองบนสมารโฟนทําการรับภาพ (เออารโคด) 

2. ซอฟทแวรทําการประมวลผล 

   2.1 ถาเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะแสดงขอมูลภาพ โปสเตอร และวิดีโอหรือ

แอนิเมชันของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

   2.2 ถาไมเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะไมแสดงขอมูลภาพ โปสเตอร และวิดีโอหรือ 

แอนิเมชันของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

3. คลิกปุม “Share via” เพ่ือสงตอไปยังสื่อตางๆ คือ 1) เฟซบุก 2) ไลน 3) 

อินสตาแกรม 

4) ทวิตเตอร 5) กูเกิลพลัส 6) อีเมล 7) ขอความ 

เง่ือนไขหลัง 

(Postconditio

ns) 

รูป (ภาพ/โปสเตอร/วิดีโอหรือแอนิเมชัน ของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรม) ท่ี

แสดงบนเออารโคดถูกสงตอไปยังสื่อตางๆ คือ 1) เฟซบุก 2) ไลน  

3) อินสตาแกรม 4) ทวิตเตอร 5) กูเกิลพลัส 6) อีเมล 7) ขอความ 
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ตารางท่ี 8 คําอธิบาย Use Case Quit  

 

รหัส (Code) 7 

ช่ือ (Title) Quit คือ การปดใชงานแอปพลิเคชัน 

รีเลชันชิป (Relationships) Primary Use Case 

เง่ือนไขกอน (Preconditions) เมื่อผูใชเปดโปรแกรมประยุกต (แอปพลิเคชัน RamaInno) และนําไปสแกนท่ีเอ

อารโคดบนสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ (RI AR Book) 

ข้ันตอน (Steps) 1. คลิกปุม “Quit” 

เง่ือนไขหลัง (Postconditions) ปดการใชงานแอปพลิเคชัน 

 

สําหรับการพัฒนาโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดจะมี

กระบวนการทํางานโดยใชโปรแกรมและเครื่องมือประยุกตรวมกัน ไดแก ไดแก โปรแกรม Unity 3D รวมกับ

เทคโนโลยีวูโฟเรีย เพ่ือเช่ือมโยงเออารโคด และ Android SDK กับ Java SDK ชวยประมวลผลสรางโปรแกรม

ประยุกตบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 

 

 
ภาพท่ี 3 แสดงกระบวนการทํางานของเทคโนโลย/ีระบบวูโฟเรยี 

เพ่ือพัฒนาโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสรมิบนระบบปฏิบัตกิารแอนดรอยด 

 

จากภาพท่ี 3 แสดงกระบวนการทํางานของเทคโนโลยีความจริงเสริมกับแอปพลิเคช่ันบนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด โดยจะเริ่มตนจากการอัพโหลดภาพท่ีตองการสรางเปนเออารโคดไปยังระบบจัดการเปาหมายของวูโฟเรีย 

(https://developer.vuforia.com) หรือระบบท่ีใชในการจัดการเออารโคด จากน้ันทําการดาวนโหลดเออารโคด

ดังกลาวมาใชงานรวมกับโปรแกรม Unity 3D โดยนํามาติดตั้งและจัดเก็บเปนฐานขอมูลเปาหมายสําหรับนําไปใชบน

อุปกรณตางๆ ซึ่งผูพัฒนาจะสรางเน้ือหา/ขอมูล/โมเดลสามมิติหรือสิ่งท่ีจะแสดงบนเออารโคดผานโปรแกรม Unity 
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3D ท่ีจะใชการจดจํารูปภาพและนํามาวิเคราะหและประมวลผล ถามีชุดขอมลูเออารโคดท่ีตรงกันจะทําการเช่ือมเอ

อารโคดและโมเดลสามมิติเพ่ือใหสามารถแสดงผลท่ีสมบูรณได โดยตองมีการติดตั้ง Android SDK และ Java SDK 

เพ่ือชวยโปรแกรม Unity 3D ในการประมวลผลเปนไฟลนามสกุล *.apk เพ่ือติดตั้งบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 

โดยโปรแกรมประยุกตประกอบดวย 1) วัตถุหรือกลุมไฟล 2) เง่ือนไข 3) การสรางภาพ ซึ่งจะผานการทํางานใน 2 สวน คือ 

ตําแหนงเปาหมายและการปฏิสัมพันธระหวางผูใชกับระบบ 

 

 
 

ภาพท่ี 4 แสดงหนาตางการดาวนโหลดเออารโคด PlatformUnity Editor จาก Vuforia 
 

จากภาพท่ี 4 แสดงถึงการนําเออารโคดท่ีไดออกแบบไวอัพโหลดไวท่ีเทคโนโลยี/ระบบวูโฟเรียท่ี Target 

Manager หลังจากน้ันทําการดาวนโหลดเออารโคดท้ังหมด (Download Database Platform Unity Editor) 

นามสกุล .unitypackage เพ่ือนําเออารโคดมาใชงานรวมกับโปรแกรม Unity 3D 

 

 
 

ภาพท่ี 5 ตัวอยาง Image Target แสดงเออารโคดท่ีเลือกเพ่ือใหแสดงโปสเตอรในโปรแกรม Unity 3D 
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จากภาพท่ี 5 แสดงถึงตัวอยางการนําเออารโคดท่ีดาวนโหลดมาจากเทคโนโลยี/ระบบวูโฟเรีย มาติดตั้ง

และจัดเก็บเปนฐานขอมูลเปาหมายสาํหรบันําไปใชบนอุปกรณตางๆ  ในโปรแกรม Unity 3D โดยการสรางและเลอืก 

Image Target หรือการระบุใหเออารโคดน้ันๆ แสดงเน้ือหา/ขอมูล/โมเดลสามมิติท่ีมีการตั้งคาไว 

 

ผลการวิจัย 

1. ผลการออกแบบและพัฒนาสื่อสิ่งพิมพของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะ

แพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล ดังตัวอยางแสดงในภาพท่ี 6 

 

(ก) (ข) (ค) (ง) (จ) 

 

ภาพท่ี 6 แสดงตัวอยางผลการออกแบบและพัฒนาสื่อสิ่งพิมพของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบด ี

 

จากภาพท่ี 6 แสดงตัวอยางผลการออกแบบและพัฒนาสื่อสิ่งพิมพของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรม

รามาธิบดีโดยไดจํานวนท้ังหมด 52 หนาโดยโทนสีของหนังสือคือ ขาว ฟา เขียว และ เทาโดย ซึ่งสามารถแบงไดเปน 

2 สวนหลักคือ 

1.1 ขอมูล สวนท่ี 1 แนะนําหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี (ภาพ ก) และสวนท่ี 2 

แนะนําผลิตภัณฑนวัตกรรมท้ังหมดของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี (ภาพ ข) โดยมีท้ังหมด 16 ผลิตภัณฑ  

1.2 กําหนดรายละเอียดการใชงานของเออารโคด คือ มีสัญลักษณเพ่ือแสดงใหผูใชทราบวาสื่อ

สิ่งพิมพดังกลาวรองรับเทคนิคความจริงเสริม (ภาพ ค) มีคําแนะนําการใชงานเออารโคด (ภาพ ง)  และตําแหนง

สําหรับสแกนเออารโคดท่ีเหมาะสมงายตอการใชงาน (ภาพ จ) 
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2. ผลการออกแบบและพัฒนาเออารโคด โดยไดออกแบบตามจํานวนสื่อดิจิทัลของหนวยบริหารจัดการ

นวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล ดังตัวอยางแสดงในภาพท่ี 7  

 

 
เออารโคดแสดง 

ภาพหมอนใหนมลูก 

(ก) 

 
เออารโคดแสดง 

โปสเตอรหมอนใหนมลูก 

(ข) 

 
เออารโคดแสดงวิดโีอแนะนําหนวย

บริหารจดัการนวัตกรรมรามาธิบด ี

(ค) 

 

ภาพท่ี 7 แสดงตัวอยางการออกแบบและพัฒนาเออารโคดของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี 

 

จากภาพท่ี 7 แสดงตัวอยางการออกแบบและพัฒนาเออารโคดของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรม

รามาธิบดี มี 3 ประเภท จํานวน 38 แบบ ดังน้ี  

2.1 เออารโคดเพ่ือแสดงภาพของผลิตภัณฑนวัตกรรม 16 แบบ (ภาพ ก) 

2.2 เออารโคดเพ่ือแสดงโปสเตอรแนะนําหนวยฯ/ผลิตภัณฑนวัตกรรม 17 แบบ (ภาพ ก)  

2.3 เออารโคดเพ่ือแสดงวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวยฯ/การใชงานผลิตภัณฑนวัตกรรม 5 

แบบ (ภาพ ค) 

3. ผลการออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัลของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะ

แพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล ดังตัวอยางแสดงในภาพท่ี 8 

 

 
ภาพหมอนใหนมลูก 

(ก) 

 
โปสเตอรหมอนใหนมลูก 

(ข) 

 
วิดีโอแนะนําหนวยฯ 

(ค) 

ภาพท่ี 8 แสดงตัวอยางการออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัลของหนวยบริหารจดัการนวัตกรรมรามาธิบด ี

 

จากภาพท่ี 8 แสดงตัวอยางการออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัลของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี

มี 3 ประเภท จํานวน 38 แบบ ดังน้ี  
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 3.1 ภาพของผลิตภัณฑนวัตกรรมจํานวน 16 ผลิตภัณฑ (ภาพ ก) 

 3.2 โปสเตอรแนะนําหนวยฯ/ผลิตภัณฑนวัตกรรมจํานวน 17 แบบ (ภาพ ข) 

 3.3 วิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวยฯ/การใชงานผลิตภัณฑนวัตกรรม จํานวน 5 เรื่อง (ภาพ ค) 

4. ผลการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกตโดยใชเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอน

ดรอยด(แอปพลิเคชัน RamaInno) เพ่ือนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรม

รามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล ดังตัวอยางแสดงในภาพท่ี 9 -10 ดังน้ี 

 4.1 สแกนเออารโคดเพ่ือดูภาพของผลิตภัณฑนวัตกรรม 16 ผลิตภัณฑ  

4.2 สแกนเออารโคดเพ่ือดูโปสเตอรแนะนําหนวยฯ/ผลิตภัณฑนวัตกรรม 17 แบบ  

4.3 สแกนเออารโคดเพ่ือดูวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวยฯ/การใชงานผลิตภัณฑนวัตกรรม 5 เรื่อง  

4.4 การถายรูปท่ีแสดงบนเออารโคดบันทึกไวท่ีสมารทโฟน 

4.5 การนํารูปท่ีถายไดจากการถายรูปสงตอไปยังสื่อตางๆ คือ 1) เฟซบุก 2) ไลน 3) อินสตาแกรม 

4) ทวิตเตอร 5) กูเกิลพลัส 6) อีเมล และ 7) ขอความ  

4.6 การปดใชงานโปรแกรมประยุกต 

 

 
สแกนเออารโคดแสดงภาพ 

(ก) 

 
สแกนเออารโคดแสดงโปสเตอร 

(ข) 

 
สแกนเออารโคดแสดงวิดีโอ 

(ค) 
 

ภาพท่ี 9 หนาจอแสดงผลการสแกนเออารโคดเพ่ือใหแสดงภาพ โปสเตอร และแสดงวิดีโอหรือแอนิเมชัน 

(หนวยฯ/ผลติภณัฑนวัตกรรม) 
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จากภาพท่ี 9 แสดงตัวอยางผลการใชงานโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด (แอปพลิเคชัน RamaInno) กับสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ โดยการสแกนเออารโคดเพ่ือใหแสดงภาพ 

โปสเตอร และแสดงวิดีโอ (หนวยฯ/ผลิตภัณฑนวัตกรรม) 

 

 
นํารูปท่ีถายสงตอทางอีเมล gmail 

(ก) 

 
นํารูปท่ีถายโพสหรือแชรบนเฟซบุก 

(ข) 

 
นํารูปท่ีถายโพส แชร หรือสงตอทาง ไลน 

(ค) 
 

ภาพท่ี 10 แสดงหนาจอการทํางานของ Share via หรือ การนํารูปท่ีถายไดจาก Snap Shot สงตอไปยังสื่อตางๆ  

เชน อีเมล เฟซบุก และไลน 

 

จากภาพท่ี 10 แสดงตัวอยางผลการใชงานโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด (แอปพลิเคชัน RamaInno) กับสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ โดยการ Share via หรือการนํารูปท่ีถายไดจาก 

Snap Shot เมื่อทําการสแกนเออารโคดเพ่ือใหแสดงภาพผลิตภัณฑนวัตกรรม โปสเตอร วิดีโอหรือแอนิเมชัน (หนวยฯ/ 

ผลิตภัณฑนวัตกรรม) สงตอไปยังสื่อตางๆ เชน อีเมล เฟซบุก และไลน 

 5. ผลการทดสอบประสิทธิภาพของโปรแกรมประยุกตโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริม

บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด (แอปพลิเคชัน RamaInno) เพ่ือนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพ ของหนวย

บริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตร โรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล 

การทดสอบงานท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหทํางานไดอยางถูกตองตรงความตองการ ภายใตสภาพแวดลอมการใช

งานจริง และนําปญหาจากการทดสอบมาทําการปรับปรุงแกไขขอผิดพลาดตางๆ ใหมีความถูกตอง และทํางานตรง

ตามขอบเขตท่ีไดวางแผนและออกแบบเอาไว ดวยการทดสอบการใชงานจริงรวม 20 ครั้ง โดยผูใชงานจํานวน 20 คน 

โดยแบงการทดสอบประสิทธิภาพของโปรแกรมออกเปน 6 ดานหรือการทํางาน คือ 1) การสแกนเออารโคดเพ่ือดู

ภาพของผลิตภัณฑนวัตกรรม 2) การสแกนเออารโคดเพ่ือดูโปสเตอรแนะนําหนวยฯ/ผลิตภัณฑนวัตกรรม 3) การสแกน
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เออารโคดเพ่ือดูวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวยฯ/การใชงานผลิตภัณฑนวัตกรรม 4) การถายรูป (ภาพ/โปสเตอร/

วิดีโอหรือแอนิเมชัน ของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรม) ท่ีแสดงบนเออารโคดบันทึกไวท่ีสมารทโฟน 5) การนํา

รูปท่ีถายไดจากการถายรูปสงตอไปยังสื่อตางๆ เชน อีเมล เฟซบุก และไลน และ 6) การปดใชงานแอปพลิเคชัน 

โดยมีรายละเอียดดังตารางท่ี 9 

 

ตารางท่ี 9 แสดงผลการทดสอบประสิทธิภาพ 

 

หัวขอ จํานวนคร้ัง ผลการทดสอบ (คร้ัง) 

ผาน ไมผาน 

1. การสแกนเออารโคดเพ่ือดูภาพของผลิตภณัฑนวัตกรรม 

จํานวน 16 ผลิตภณัฑ 

320 317 

(รอยละ 99) 

3 

(รอยละ 1) 

2. การสแกนเออารโคดเพ่ือดูโปสเตอรแนะนําหนวยฯ/

ผลิตภณัฑนวัตกรรม จํานวน 17 แบบ 

340 323 

(รอยละ 95) 

17 

(รอยละ 5) 

3. การสแกนเออารโคดเพ่ือดูวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวย

ฯ/การใชงานผลิตภัณฑนวัตกรรม จํานวน 5 เรื่อง 

100 99 

(รอยละ 99) 

1 

(รอยละ 1) 

4. การถายรูป (รูป/โปสเตอร/วิดโีอหรือแอนิเมชัน ของหนวยฯ 

หรือผลิตภณัฑนวัตกรรม) ท่ีแสดงบนเออารโคดบันทึกไวท่ี

สมารทโฟน 

20 20 

(รอยละ 100) 

0 

(รอยละ 0) 

5. การนํารูปท่ีถายไดจากการถายรูปสงตอไปยังสื่อตางๆ เชน 

อีเมล เฟซบุก และไลน 

140 140 

(รอยละ 100) 

0 

(รอยละ 0) 

6. การปดใชงานโปรแกรมประยุกต 20 20 

(รอยละ 100) 

0 

(รอยละ 0) 

รวม 940 919 

(รอยละ 97.8) 

21 

(รอยละ 2.2) 

 

 จากตารางท่ี 9 ผลการวิเคราะหผลการทดสอบประสิทธิภาพในภาพรวมแสดงผลหรือทํางานไดถูกตอง 

919 ครั้ง จาก 940 ครั้ง คิดเปนรอยละ 97.8 โดยแบงตามหนาท่ีการทํางานไดดังน้ี 1) การสแกนเออารโคดภาพของ

ผลิตภัณฑนวัตกรรม 16 ผลิตภัณฑสามารถแสดงผลไดถูกตอง 317 ครั้ง จาก 320 ครั้ง คิดเปนรอยละ 99 

2) การสแกนเออารโคดเพ่ือดูโปสเตอรแนะนําหนวยฯ/ผลิตภัณฑนวัตกรรมจํานวน 17 แบบสามารถแสดงผลได

ถูกตอง 323 ครั้ง จาก 340 ครั้ง คิดเปนรอยละ 95 3) การสแกนเออารโคด เพ่ือดูวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวย

ฯ/การใชงานผลิตภัณฑนวัตกรรมจํานวน 5 เรื่องสามารถแสดงผลไดถูกตอง 99 ครั้ง จาก 100 ครั้ง คิดเปนรอยละ 

99 4) การถายรูปท่ีแสดงบนเออารโคดบันทึกไวท่ีสมารทโฟน ทํางานไดถูกตอง 20 ครั้ง จาก 20 ครั้ง คิดเปนรอยละ 100 

5) การนํารูปท่ีถายไดจากการถายรูปสงตอไปยังสื่อตางๆ เชน อีเมล เฟซบุก และไลน ทํางานไดถูกตอง 140 ครั้ง 
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จาก 140 ครั้ง คิดเปนรอยละ 100 และ 6) การปดใชงานโปรแกรมประยุกต ทํางานไดถูกตอง 20 ครั้ง จาก 20 ครั้ง 

คิดเปนรอยละ 100 

 6. ผลการประเมินความพึงพอใจการนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิค

ความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด (แอปพลิเคชัน RamaInno) ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรม

รามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดีมหาวิทยาลัยมหิดล 

 โดยในการศึกษาครั้ งน้ีผู วิจัยไดส งมอบสื่อสิ่ งพิมพของหนวยฯ พรอมกับเลอโนโวสมารทโฟน

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยดเวอรชัน 4.2.2 Jelly Bean ท่ีมีการติดตั้งโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริม 

(แอปพลิเคชัน RamaInno) เปนท่ีเรียบรอยแลว ใหกับผูตอบแบบสอบถามไดทดลองใชเพ่ือดูขอมูลดิจิทัลตางๆ ของ

หนวยฯ โดยประยุกตใชใชเทคนิคความจริงเสริม หลังจากน้ันจึงมีการสงมอบแบบสอบถามดวยตนเอง และเก็บคืน

ในทันที จํานวน 30 ฉบับ และในจํานวนแบบสอบถามท่ีไดรับคืนมาเปนแบบสอบถามท่ีสมบูรณ 30 ฉบับ คิดเปน

รอยละ 100  ของจํานวนผูตอบแบบสอบถามท้ังหมด ซึ่งสามารถสรุปผลไดดังตารางท่ี 10 
 

ตารางท่ี 10 แสดงผลความพึงพอใจ 
 

รายการประเมิน 
 

S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ดานการออกแบบ 4.39 0.52 มากที่สุด 

    1.1  การจัดรูปแบบโปรแกรมประยุกตงายตอการอานและเขาใจ 4.33 0.55 มากที่สุด 

    1.2  ความเหมาะสมในการเลือกใชสีและขนาดตัวอักษร 4.40 0.67 มากที่สุด 

    1.3 ความเหมาะสมของขอความ รูปภาพ คลิปวิดีโอที่ใชอธิบาย 4.43 0.57 มากที่สุด 

    1.4  ความพึงพอใจตอการออกแบบโดยรวม 4.40 0.56 มากที่สุด 

2. ดานขอมูล 4.47 0.51 มากที่สุด 

    2.1 ขอมูลมีความถูกตองและชัดเจน 4.50 0.51 มากที่สุด 

    2.2 ขอมูลเพียงพอและเขาใจงาย 4.47 0.51 มากที่สุด 

    2.3 ขอมูลมีความสอดคลองกับความตองการของผูใชงาน 4.33 0.71 มากที่สุด 

    2.4 ขอมูลที่ไดรับเปนประโยชนตอผูใชงาน 4.53 0.51 มากที่สุด 

    2.5 ความพึงพอใจตอขอมูลโดยรวม 4.53 0.57 มากที่สุด 

3. ดานการใชงาน 4.41 0.62 มากที่สุด 

    3.1 การแสดงผลการเขาถึงรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 4.47 0.63 มากที่สุด 

    3.2  โปรแกรมประยุกตสะดวกและงายตอการใชงาน 4.33 0.71 มากที่สุด 

    3.3  ความเหมาะสมในการโตตอบปฏิสัมพันธกับผูใชงาน 4.33 0.71 มากที่สุด 

    3.4  ความพึงพอใจตอการใชงานโดยรวม 4.50 0.63 มากที่สุด 

สรุปผลการประเมิน 4.43 0.60 มากที่สุด 

  

 จากตารางท่ี 10 พบวาผูใชงานมีความพึงพอใจโดยภาพรวมมีคาเฉลี่ยอยูในระดบัมากท่ีสดุ ( = 4.43, S.D. 

= 0.60) เมื่อพิจารณาเปนรายดานท่ีไดรับความพึงพอใจมากท่ีสุดจากมากไปนอยสามารถอธิบายไดดังน้ี ลําดับท่ี 1 ดาน

ขอมูล ผูใชงานมีความพึงพอใจคาเฉลี่ยระดับมากท่ีสุด ( = 4.47, S.D. = 0.51) รองลงมาคือ ดานการใชงานมีความ
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พึงพอใจคาเฉลี่ยระดับมากท่ีสุด ( = 4.41, S.D. = 0.62)  และ ดานการออกแบบมีความพึงพอใจคาเฉลี่ยระดับมาก

ท่ีสุด ( = 4.39, S.D. = 0.52)  ตามลําดับ 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

ในการนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดีมหาวิทยาลัยมหิดล 

ผูวิจัยไดมีการนํากรอบแนวคิดของแบบจําลองแอดดีมาเปนแนวทางเพ่ือพัฒนาโดยอาศัยหลักของวิธีการระบบ 

(System Approach) หรือการคิดท่ีเปนรูปแบบและระบบ ประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ 1) การวิเคราะห 2) การออกแบบ 

3) การพัฒนา 4) การนําไปใช และ 5) การประเมินผล โดยการพัฒนาระบบในครั้งน้ีเปนการประยุกตเทคนิคความ

จริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดเพ่ือนําเสนอขอมูลตางๆ ของหนวยฯ ผานสื่อสิ่งพิมพในรูปแบบสื่อดิจิทัล 

คือ ภาพ โปสเตอร และวิดีโอ และยังสามารถแบงปนขอมูลตอดวยการแชรหรือโพสผานสื่อตางๆ เชน อีเมล เฟซบุก 

และไลน โดยมีการทดสอบประสิทธิภาพและการประเมินความพึงพอใจและนําผลท่ีไดมาวิเคราะห สําหรับผลการ

ทดสอบประสิทธิภาพในภาพรวมแสดงผลหรือทํางานไดถูกตอง 919 ครั้ง จาก 940 ครั้ง คิดเปนรอยละ 97.8 และใน

สวนความพึงพอใจของผูท่ีมาใชบริการในภาพรวมผลท่ีไดออกมามีคะแนนอยูในระดับดีมากท่ีสุดโดยไดคาเฉลี่ย 4.43 

และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.60 โดยผูศึกษาพบวาสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ เมื่อมีการประยุกตเทคนิคความจริง

เสริมสามารถเขาไปเพ่ือนําเสนอขอมูลในรูปแบบสื่อดิจิทัลสามารถเราความสนใจของผูใชพรอมสรางความตื่นเตน

และประสบการณที่แปลกใหมใหกับผูใชไดจริง เนื่องจากรูป โปสเตอร และวิดีโอหรือแอนิเมชันของหนวยฯ 

หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมสามารถลอยออกมานอกสื่อสิ่งพิมพและแสดงบนผลบนจอสมารทโฟนในรูปแบบกราฟก

และวิดีโอท่ีมีการเคลื่อนไหวพรอมเสยีงประกอบไดโดยใชงานท้ังในรูปแบบออฟไลนท่ีทําใหเขาถึงขอมูลไดงายในทุกท่ี

ทุกเวลา และในรูปแบบออนไลนท่ีสามารถสงตอขอมูลไดรวดเร็วและทันทีไมวาจะเปน เฟซบุก ไลน อินสตาแกรม 

ทวิตเตอร ฯลฯ ทําใหเขาถึงใกลชิด และตอบสนองกับความตองการของผูบริโภคในยุคดิจิทัลไดเปนอยางดี และ

เน่ืองจากการวิจัยในครั้งน้ีผูศึกษาไดสงมอบสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ พรอมกับสมารทโฟนไปทดสอบกับผูใชงานใน

เวลาและสถานท่ีตางๆ กัน เชน ลูกคาท่ีมาซื้อผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีหนวยฯ หรือนําไปใหผูประดิษฐนวัตกรรมท่ีหอง

ทํางาน ฯลฯ ทําใหพบปญหาท่ีสามารถแยกไดเปน 2 สวน คือ 1) การทดสอบประสิทธิภาพการทํางานท่ีไมผาน

เพราะเกิดความผิดพลาดในการแสดงผล โดยเฉพาะในดานสแกนเออารโคดเพ่ือดูโปสเตอรผลิตภัณฑนวัตกรรมของ

ผาคลุมใหนมลูกและกลองตุนออกซิเจนสาํหรบัเด็กท่ีแสดงผลผิดพลาดประเภทละ 4 ครั้ง เชน แสดงผลเปนโปสเตอร

ชุดคลุมหนาทองเพ่ือการผาตัด ฯลฯ ซึ่งอาจเปนเพราะการออกแบบเออารโคดท่ีมีความคลายคลึงกันท้ังในเรื่อง

ตัวอักษรและการวางกราฟกในตําแหนงตางๆ ทําใหเมื่อนําเออารโคดเขาเทคโนโลยีวูโฟเรียเพ่ือกําหนดจุดสแกนใน

การตรวจจับเพ่ือใชสําหรับสแกนเออารโคดน้ันไดสรางจุดสแกนท่ีไมแตกตางกันมากนัก จึงอาจเปนผลใหเกิดการ

แสดงท่ีผิดพลาดเปนโปสเตอรตางๆ ท่ีมีจุดสแกนคลายๆ กัน 2) ปญหาท่ีเกิดจากการใชงาน คือ กลองของสมารท

โฟนนําไปทดสอบการใชงานมีคุณภาพต่ํา ปริมาณแสงท่ีมากหรือนอยจนเกินไป ระยะทางในการแสกน และขนาด

และความคมชัดของเออารโคดท่ีพิมพบนสื่อสิ่งพิมพ ทําใหระบบเกิดความไมชัดเจนหรือไมแมนยํา เวลาจับจุดสแกน

เออารโคด สงผลใหบางครั้งการแสดงผลชา สอดคลองกับงานวิจัยของสันทิส จุลโพธ์ิ และณัฐวี อุตกฤษฏ (2557, น. 
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619-624) ท่ีไดพัฒนาเว็บโปรแกรมประยกุตรวมกับการใชเทคนิคความจริงเสริมเพ่ือการนําเสนอขอมูลแบบบานบาน

จัดสรร ท่ีผลการวิจัยพบวาบางครั้งจะเกิดปญหาเรื่องการตรวจจับแผนสัญลักษณ ซึ่งสาเหตุจะเกิดจากคุณภาพของ

กลองไมดี และปริมาณแสงท่ีมากเกินไป แตเมื่อกลาวในภาพรวมแลวผูใชงานมีความพึงพอใจในระดับท่ีดีมากท่ีสุด

ดังน้ันระบบท่ีพัฒนาข้ึนจึงสามารถนําไปประยุกตเพ่ือใชงานไดจริง เพราะสามารถทําให มองเห็นภาพรวมของหนวย

ฯ รวมถึงนวัตกรรมผลิตภณัฑตางๆ เพ่ือเปนขอมูลในการตัดสินใจไดดีและมีประสทิธิภาพมากยิง่ข้ึนสามารถสรางการ

สื่อสารพรอมกับภาพลักษณท่ีดีและทันสมัยใหแกผลิตภัณฑนวัตกรรมรวมไปถึงองคกร 

 

ขอเสนอแนะ  

1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

1.1 โปรแกรมประยุกตโดยใชเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด  (แอปพลิเคชัน 

RamaInno) ท่ีสรางข้ึนตองใชควบคูกับสื่อสิ่งพิมพของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตร

โรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล ผูวิจัยไดรวบรวมไฟลตางๆ ไวบนเว็บไซตของหนวยฯ ไดแก 

1.1.1 ไฟล *.apk (RamaInno.apk) เพ่ือใชในการติดตั้งโปรแกรมประยุกตบนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด 

1.1.2 ไฟล *.pdf สื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ เพ่ือสามารถนําไปใชงานบนอุปกรณตางๆ หรือนํามาป

ริ้นเปนเอกสาร เพ่ือใชสําหรับอานเน้ือหาหรือขอมูลตางๆ ของหนวยฯ และสแกนเออารโคดเพ่ือเปนการอํานวยความ

สะดวกใหผูใชงานท่ีสามารถดาวนโหลดท้ังโปรแกรมประยุกตและสื่อสิ่งพิมพไปใชงานไดในทุกท่ีทุกเวลา 

1.2 โปรแกรมประยุกตโดยใชเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด (แอปพลิเคชัน 

RamaInno) ท่ีสรางข้ึนตองใชควบคูกับสื่อสิ่งพิมพของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตร

โรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล ไดพัฒนาข้ึนมาใหใชไดกับระบบปฏิบัติการแอนดรอยดตั้งแตเวอรชัน 4.0 

(Ice Cream Sanwich) - 5.2 (Lollipop) 

1.3 ขอมูลตางๆ ของหนวยฯ ในรูปแบบสื่อดิจิทัล คือ รูปภาพ โปสเตอร และวิดีโอหรือแอนิเมชันท่ี

แสดงบนเออารโคด ในบางครั้งมีการแสดงมีการกระตุกหรือไมน่ิง แสดงผลชาหรือแสดงผิดพลาด รวมถึงอาจไม

แสดงผล ผูวิจัยจึงมีขอแนะนําในการใชงานโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 

(แอปพลิเคชัน RamaInno) ท่ีสรางข้ึน ตองมีการใชงานควบคูกับสื่อสิ่งพิมพของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรม

รามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล เพ่ิมเติม ดังน้ี 

1.3.1 นําสมารทโฟนไปสแกนเออารโคดในตําแหนงท่ีพอดีและเหมาะสม คือ มีการตั้งทิศทางท่ีตั้ง

ฉากท่ีพอดีระหวางกันระหวางสมารทโฟนและเออารโคด เพ่ือใหถูกตองและแมนยํามากยิ่งข้ึน 

1.3.2 ขณะใชงานควรอยูในท่ีท่ีมีปริมาณแสงท่ีเหมาะสมไมมืดหรือสวางจนเกินไป 

1.4 ขอมูลสื่อดิจิทัล คือ แอนิเมชันหรือวิดีโอท่ีแสดงบนเออารโคดจะมีการเลนตอเน่ืองไปขางหนาจนกวา

จะจบจึงจะมีการวนซ้ําเลนใหม กลาวคือ ทุกครั้งท่ีมีการสแกนเออารโคดเพ่ือดูวิดีโอหรือแอนิเมชันแลวยังดูไมจบ 

เน่ืองจากผูใชงานอาจเปลี่ยนการสแกนเออารโคดอ่ืนๆ หรือหยุดการสแกนเออารโคด ซึ่งถากลับมาสแกนเออารโคด

เพ่ือดูวิดีโอหรือแอนิเมชันเรื่องเดิม วิดีโอหรือแอนิเมชันน้ันก็จะเลนตอจากเดิม 
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1.5 เออารโคดจําเปนตองปรากฏอยูตลอดเวลา เพราะสงผลตอการแสดงผล ถาเออารโคดหายหรือเลื่อน

หลุดจากสวนรับภาพ หรือ อุปกรณท่ีใชสําหรับรับภาพ จะทําใหการแสดงผลไมสมบูรณ 

2. ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 

หลังจากท่ีผูวิจัยไดมีการนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบ

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี

มหาวิทยาลัยมหิดล ในสวนของขอเสนอแนะในการพัฒนาตอไปในอนาคตน้ัน ผูศึกษาพบวาสิ่งสําคัญท่ีสามารถ

พัฒนาตอไปไดก็คือ 

2.1 เออารโคดจําเปนตองปรากฏอยูตลอดเวลา เพราะสงผลตอการแสดงผล ถาเออารโคดหายหรือ

เลื่อนหลุดจากสวนรับภาพ หรือ อุปกรณท่ีใชสําหรับรับภาพ จะทําใหการแสดงผลไมสมบูรณ 

2.2 ควรมีการนําระบบหรือโปรแกรมประยุกต (แอปพลิเคชัน RamaInno) ท่ีพัฒนาข้ึนนําข้ึน Google 

Play Store เพ่ือใหผูใชบริการหรือผูสนใจท่ัวไปสามารถเขามาดาวนโหลดไปใชงานไดสะดวก และเพ่ือเปนการ

ประชาสัมพันธหนวยงานฯ เพ่ือใหเกิดภาพลักษณท่ีดีและทันสมัย 

2.3 ควรมีการนําระบบไปพัฒนาตอยอดใหใชไดกับสมารทโฟนทุกระบบปฏิบัติการ เพ่ือใหครอบคลุม

ผูใชอ่ืนๆ ท่ีไมไดใชระบบปฏิบัติการแอนดรอยดสามารถใชงานได 
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