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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) การนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิค

ความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตร

โรงพยาบาลรามาธิบดีมหาวิทยาลัยมหิดล และ (2) วิเคราะหประสิทธิภาพและขอมูลการประเมินความพึงพอใจ 

โดยใชโปรแกรมและเครื่องมือตางๆ ประยุกตรวมกันเพ่ือพัฒนา ไดแก โปรแกรมยูนิตี้ทรีดีรวมกับเทคโนโลยีวูโฟเรีย 

เพ่ือเช่ือมโยงเออารโคด และแอนดรอยดเอสดีเคกับจาวาเอสดีเคชวยประมวลผลสรางโปรแกรมประยุกตบน

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ประชากรและกลุมตัวอยาง คือ ผูท่ีมาใชบริการ (ผูซื้อ/ผูบริโภค/ลูกคา) รวมท้ังสิ้น 30 คน 

ใชการวิเคราะหเชิงปริมาณ สถิติท่ีใชคือคารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา 

(1) ผลการทดสอบประสิทธิภาพ การใชงานจริงรวม 20 ครั้ง โดยผูใชงานจํานวน 20 คน แสดงคาความถูกตองคิด

เปนรอยละ 97.8 และ (2) ผลการวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณ วิเคราะหความพึงพอใจ 3 ดาน ไดแก 1) ดานการ

ออกแบบ 2) ดานขอมูล และ 3) ดานการใชงาน โดยคาเฉลี่ยอยูในระดับมากท่ีสุดคือ 4.43 และสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐานมีคาเปน 0.60 จึงสรุปไดวาระบบท่ีพัฒนาข้ึนมามีคุณภาพและสามารถนําไปใชไดจริงเพราะสามารถสราง

การสื่อสารพรอมกับภาพลักษณท่ีดีและทันสมัยใหแกผลิตภัณฑนวัตกรรมรวมไปถึงองคกร 
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Abstract 

 The purposes of this study were as follows (1) to present information via the printed 

media by using application program of augmented reality techniques on Android Operating 

System of Ramathibodi Innovation Administration Unit in Faculty of Medicine Ramathibodi 

Hospital Mahidol University and (2) to analyze the efficiency and data satisfactory assessment. 

The development tools were applied together including Unity 3D and Vuforia to connect the AR 

codes with Android SDK and Java SDK, to create applications on Android Operating System. The 

population and samples were service users (buyers/consumers/customers) of Ramathibodi 

Innovation Administration Unit comprising 30 internal and external personnel. The statistical 

methods were percentage, mean and standard deviation. The results of this study were that 

(1) the performance testing results of 20 times of actual usage shown the accuracy as 97.8%; 

(2) the quantitative analysis results in 3 aspects were: 1) design 2) information and 3) usage; the 

highest mean score of overall aspects was  = 4.43, S.D. = 0.60. It could be concluded that this 

developed system was efficient and practical because it can establish communication with a 

good image and trendy innovative products for the organization. 
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บทนํา 

 ดวยความกาวหนาของเทคโนโลยีท่ีหลากหลายเพ่ือนํามาใชประโยชนตางๆ เทคนิคความจริงเสริม 

(Augmented Reality) เปนอีกหน่ึงเทคโนโลยีท่ีถูกกลาวถึงมาไดระยะหน่ึงและถือวายังเปนเทคโนโลยีท่ีนาสนใจใน

ยุคปจจุบันและอนาคต ไมวาจะเปนดานอุตสาหกรรม เชน บริษัทฟูจิตสึไดประยุกตใชเทคนิคความจริงเสริมในงาน

อุตสาหกรรม ในการซอมบํารุงเครื่องจักรคือการแปะปายเออารโคดกับช้ินสวนของเครื่องจักรและใสขอมูลท่ี

เก่ียวของใหกับปายน้ันๆ เมื่อใชกลองของสมารตโฟนหรือแท็บเล็ตสองก็จะปรากฏขอมูลช้ินสวนรวมถึงขอมูลการ

ทํางานแบบเรียลเรียลไทมของช้ินสวนท่ีกําหนด ดานการโฆษณา เชน Blippar โปรแกรมประยุกตเออารท่ีตั้งใจทําให

สื่อสิ่งพิมพมีความเปนอินเตอรแอคทีฟ เพียงแคสแกนฉลากสินคาหรือโลโกสินคาก็จะปรากฏเปนภาพ 3 มิติลอย

ข้ึนมาดวยเทคนิคความจริงเสริม และนอกจากน้ีเทคนิคความจริงเสริมยังสามารถประยุกตใชไดอีกดานหลากหลาย 

ท้ังการทองเท่ียว การแพทย เปนตน 

 รวมถึงเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีไดเขามามีบทบาทตอการสื่อสารมากข้ึน เพราะสามารถเช่ือมโยงการสื่อสารของ

มนุษยจากการในเผชิญหนาในโลกของความเปนจริงไปสูโลกเสมือน โดยการติดตอสื่อสารผานสื่อสังคมซึ่งเปนเสมือน

เครือขายสําคัญท่ีมุงหมายใหมนุษยไดใชประโยชนจากเทคโนโลยีดังกลาวเพ่ือพัฒนาโลกไปสูยุคสมัยของการสื่อสาร

ไรพรมแดน (สุรยิะ ฉายะเจริญ, 2557 : ออนไลน) เพราะฉะน้ันสื่อดิจิทัลหรือสื่ออิเล็กทรอนิกสซึ่งทํางานโดยใชรหัส

ดจิิทัลมาชวยใหขอมูลท่ีเปนสื่อตางๆ เหลาน้ันมาแปลงสภาพและเช่ือมโยงเขาดวยกันเพ่ือประโยชนในการใชงานไม

วาจะเปนขอความ กราฟก ภาพเคลื่อนไหวเสียง และ วิดีโอ เปนตน จึงกลายเปนสื่อใหมท่ีมีความสําคัญและบทบาท

อยางสูงในเรื่องการสื่อสาร เพราะมีความสะดวก รวดเร็ว มีประสิทธิภาพ และงายตอการแบงปนขอมูลไดอยางดี 

เชน การแชรผานสื่อตางๆ เชน อีเมล เฟซบุก และไลน ทําใหพฤติกรรมของผูบริโภคหันมาเสพสื่อดิจิทัลกันมากข้ึน 

กอปรกับอินเทอรเน็ตและสมารทโฟนสามารถเขาถึงไดงายข้ึน เชน ความครอบคลุมของเครือขาย ราคาคาบริการท่ีมี

ความเหมาะสม เปนตน ทําใหผูบริโภครูสึกสามารถใชงานและเปนเจาของไดในราคาท่ีไมเปนภาระจึงทําใหมีปริมาณ

ผูใชเพ่ิมมากโดยจากผลสํารวจการใชงานโทรศัพทมือถือท่ัวโลกของอีริคสัน (Ericsson Mobility Report) ได

คาดการณวาในป 2561 คนไทยจะใชสมารทโฟนมากวา 90% และจะมีการใชงานผานเครือขาย 3G และ 4G 

เพ่ิมข้ึนอีก 5 เทาซึ่งจากหลายๆ ปจจัยเปนผลทําใหสินคาและบริการท่ีตองการเขาถึงกลุมเปาหมายหันมาโฆษณาใน

สื่อดิจิทัลข้ึน (Nation TV, 2559 : ออนไลน) 

 ซึ่งในปจจุบันหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี 

มหาวิทยาลัยมหิดล  เปนหนวยงานท่ีทําหนาท่ีประสานงานการนําผลงานวิจัยและนวัตกรรมตนแบบท่ีมีในคณะฯ 

และคิดคนโดยบุคลากรคณะฯ นําออกสูสังคมและเชิงพาณิชย โดยมีบทบาทหนาท่ี 1) ใหคําปรึกษา-ประสานงาน 

2) พัฒนาผลิตภัณฑ 3) รับไปผลิต 4) สรางใหรูจัก 5) จัดจําหนาย 6) จัดสรรผลประโยชนแกผูท่ีเก่ียวของ หนวยฯ 

จึงทําหนาท่ีเปนศูนยรวมนวัตกรรมของคณะฯ และเปนจุดติดตอสําหรับหนวยงานภายนอกท่ีสนใจขอรับบริการ 

มีหนาท่ีเปนสื่อกลางในการชวยจําหนายผลงานดานนวัตกรรม รวมถึงประสานกับทุกสวนงานท่ีเก่ียวของ ตั้งแตการ

บริหารจัดการตางๆ การเผยแพรประชาสัมพันธผานสื่อสิ่งพิมพตางๆ อาทิ แผนพับและโปสเตอรเพ่ือใหขอมูลตางๆ 

ท่ีเกี่ยวของกับหนวยฯ เพ่ือเชิญชวนใหบุคลากรภายในคณะฯ ท่ีไดคิดคนและสรางสรรคผลงานนวัตกรรมใหมๆ 

นํานวัตกรรมเขาสูเชิงพาณิชย รวมถึงการใหขอมูลรายละเอียดนวัตกรรมน้ันๆ ท่ีไดมีการนําเขาสูเชิงพาณิชยแลว 
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เพราะฉะน้ันจึงกลาวไดวาหนวยบรหิารจดัการนวัตกรรมรามาธิบดีเปนหนวยงานดานการขายสินคาและบริการท่ีตอง

มีการโฆษณาและประชาสัมพันธตอผูใชอยูตลอดเวลา สื่อสิ่งพิมพจึงถือเปนชองทางหน่ึงท่ีมีความสําคัญในการเปน

ตัวกลางในการถายทอดขอมูลขาวสารตางๆ ท่ีเปนประโยชนไปยังผูใชตลอดจนบุคลากรในองคกร อาทิ วัตถุประสงค 

กิจกรรมความเคลื่อนไหว การดําเนินงานขององคกร เปนตน ผูวิจัยจึงมีความสนใจในการนําเอาเทคนิคความจริง

เสริมมาประยุกตใชเพ่ือใหสามารถแสดงผลขอมูลตางๆ ท่ีปรับเปลี่ยนไปตามสถานการณปจจุบัน ในรูปแบบสื่อดิจิทัล

ตางๆ เพ่ือใหผูใชสามารถเขาถึงขอมูลรายละเอียดท่ีมากกวาภาพน่ิงและขอความในรูปแบบ 2 มิติ ทําใหเกิดการกาว

ขามขอจํากัดของพ้ืนท่ีในการนําเสนอของสื่อสิ่งพิมพ ผานโปรแกรมประยุกตบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดไดอยาง

มีประสิทธิภาพเพ่ือชวยใหการนําเสนอมีความสมบูรณ แปลกใหม และยังชวยใหผูใชสามารถมองเห็นภาพรวมของ

หนวยฯ รวมถึงนวัตกรรมตางๆ เพ่ือเปนขอมูลในการตัดสินใจไดดียิ่งข้ึน อีกท้ังยังเปนการสรางความไดเปรียบในการ

แขงขันอีกดวย  

 จากงานวิจัยของ P. Connolly, C. Chambers, E. Eagleson, D. Matthews, and T. Rogers (2010) 

ท่ีไดทําการศึกษาเรื่องเทคนิคความจริงเสริมกับประสิทธิผลตอการโฆษณา โดยมีการสํารวจความคิดเห็นเก่ียวกับการ

โฆษณาของรถยนต Mini Cooperโดยกลุมตัวอยางท่ีทําการสํารวจน้ันเปนนักเรียนจาก Mid Western University 

สหรัฐอเมริกาจํานวน 30 คนโดยแบงเปน 2 กลุม กลุมละ 15 คน เพ่ือประเมินสื่อโฆษณาท้ัง 2 ประเภทท่ีมีขอมูล

ของผลิตภัณฑเหมือนกัน คือ สิ่งพิมพแบบดั้งเดิมหรือ 2 มิติ 1 กลุม และสื่อ 3 มิติโดยการประยุกตใชเทคนิคความ

จริงเสริมอีก 1 กลุม ผลท่ีไดจากการสํารวจพบวาสื่อท้ัง 2 ประเภทน้ันคลายกันในเรื่องการความรูเก่ียวกับรถและ

ความเปนไปไดในการซื้อแตสื่อสิ่งพิมพแบบดั้งเดิมหรือ 2 มิติจะมีประสิทธิภาพมากในการเสนอขอมูลความจริง

โดยเฉพาะอยางยิ่งขอความเพ่ือสื่อสาร และขอมูลท่ีสามารถทําใหจําไดในภายหลัง สรุปผลการวิจัยไดวาสื่อท้ัง 2 

แบบมีประสิทธิภาพในการนําเสนอสวนประกอบของผลิตภัณฑหรือการกอใหเกิดความสนใจสินคา  

 สันทิส จุลโพธ์ิ และณัฐวี อุตกฤษฏ (2557, น. 619-624) ไดพัฒนาเว็บโปรแกรมประยุกตรวมกับการใช

เทคนิคความจริงเสริมเพ่ือการนําเสนอขอมูลแบบบานบานจัดสรร 5 แบบของโครงการหมูบานของ บริษัท กรุงเทพ

บานและท่ีดิน จํากัด (มหาชน) ใหมีความสมบูรณ และอํานวยความสะดวกใหพนักงานขายสามารถนําเสนอขอมูล

การขายในรูปแบบที่แปลกใหม ซึ่งจะทําใหลูกคาสามารถมองเห็นแผนผังภาพรวมของโครงการไปจนถึงโมเดล

แบบบานเสมือนจริง3 มิติ โดยไดทําการประเมินผลการใชงานระบบจากผูใชงานท่ัวไป 15 คนและผูเช่ียวชาญ 5 คน 

รวมท้ังหมด 20 คน พบวาไดผลในระดับดีมากท้ังประสิทธิภาพและความพึงพอใจ เพราะชวยใหเกิดความแปลกใหม

นาสนใจสามารถเห็นรูปแบบบานเหมือนจริงอันจะชวยใหเกิดการตัดสินใจไดแตในบางครั้งจะเกิดปญหาเรื่องการ

ตรวจจับแผนสัญลักษณ ซึ่งสาเหตุจะเกิดจากคุณภาพของกลองไมดี และปริมาณแสงท่ีมากเกินไป  

จากงานวิจัยขางตนท้ังในและตางประเทศจะเห็นไดวาการประยุกตใชเทคนิคความจริงเสริมในปจจุบันสวนใหญ

จะถูกนํามาเพ่ือสรางการนําเสนอขอมูลตางๆ ไมวาจะเปนการโฆษณาสินคา หรือสรางแบรนด ฯลฯ เพ่ือดึงดูดความสนใจ

และนาตื่นเตนตอผูบริโภคและมกัจะถูกพัฒนามาใหใชกับสือ่สิ่งพิมพตางๆ ท้ัง แผนพับ โปสเตอร และแผนท่ี โดยสามารถ

ทํางานผานโปรแกรมประยุกตเพ่ือใหเกิดการปฏิสัมพันธท่ีตอบสนองกับไลฟสไตลของคนยุคดิจิทัล ซึ่งในปจจุบันเทคนิค

ความจริงเสริมท่ีประยุกตใชกับสื่อสิ่งพิมพยังไมถูกนํามาใชในองคกรภาครัฐเพ่ือการนําเสนอขอมูลมากเทาไหรนัก 

อาจเปนเพราะดวยขอจํากัดตางๆ อาทิ ตองอาศัยผูท่ีมีความรูความชํานาญดานเทคโนโลยีท่ีเก่ียวของหลายสวน เชน 
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โปรแกรมยูนิตี้ทรีดี เทคโนโลยีวูโฟเรีย และโปรแกรมกราฟกตางๆ ดังน้ันช้ินงานวิจัยน้ีทําการพัฒนาการนําเสนอขอมูล

ผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ของหนวยบริหารจัดการ

นวัตกรรมรามาธิบด ีคณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล ซึ่งถือเปน “สื่อ” และ “สาร” ดั้งเดิมท่ี

ยังสามารถบอกกลาว สงตอ และเผยแพรขอมูลจากองคกรไปสูสาธารณชนไดอยางมีประสิทธิภาพ มาประยุกตใชเทคนิค

ความจริงเสริม เพ่ือสรางการนําเสนอขอมูลในรูปแบบท่ีทันสมัย และสรางประสบการณแปลกใหมใหแกผูบริโภค โดยมี

การผสานสารสนเทศรูปแบบดิจิทัลหรือดิจิทัลคอนเทนท ไมวาจะเปนขอความ กราฟก ภาพเคลื่อนไหวเสียง และ วิดีโอ 

เพียงแคมีสมารทโฟนเพ่ือสแกนเออารโคดผานกลอง ก็สามารถสรางปฏิสัมพันธแบบเสมือนจริงแกผูบริโภคได ท้ังแบบ

ออนไลนและออฟไลน สรางการรับรูจดจําและเพ่ิมคุณคาในผลิตภัณฑนวัตกรรมและพรอมสรางภาพลักษณท่ีดีใหแก

องคกร 

 

วัตถุประสงคการวิจัย  

 1. เพ่ือนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด  ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี  คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี

มหาวิทยาลัยมหิดล 

 2. เพ่ือวิเคราะหประสิทธิภาพและขอมูลการประเมินความพึงพอใจการนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดย

ใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรม

รามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดีมหาวิทยาลัยมหิดล 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 ในการนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด  ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี  คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี

มหาวิทยาลัยมหิดลพัฒนาการ ผูวิจัยไดประยุกตใชแบบจําลองแอดดี (ADDIE model) (มนตชัย เทียนทอง, 2548, 

น. 97-101) มาเปนแนวทางในการพัฒนาเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย โดยมีข้ันตอนการสรางเครื่องมือ 5 ข้ันตอน 

อธิบายเพ่ิมเติมดงัตารางท่ี 1 ไดแก 
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ตารางท่ี 1 แผนผังการพัฒนาโดยประยุกตใชกรอบแนวคดิของแบบจําลองแอดด ี

 

แบบจําลองแอดดี (ADDIE model) 

 ลําดับ ขั้นตอน 

A ขั้นตอนท่ี 1 คือ  

การวิเคราะห 

(Analysis) 

- กําหนดหัวเรื่อง การนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริง

เสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะ

แพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดีมหาวิทยาลัยมหิดล 

- วิเคราะหและศึกษาขอมูลท่ีเก่ียวของกับสื่อสิ่งพิมพ, สื่อดิจิทัล, เทคนิคความจริงเสริม 

Android SDK และJava SDK 

- วิเคราะหและศึกษาการทํางานของโปรแกรมสรางสื่อ 

- วิเคราะหและศึกษาขอมูลตางๆ ท่ีเก่ียวของกับหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะ

แพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล 

D ขั้นตอนท่ี 2 คือ  

การออกแบบ 

(Design) 

การออกแบบเปนข้ันตอนท่ีสําคัญสําหรับการพัฒนาสื่อทุกประเภท เพราะเปนการเตรียมงาน

และกําหนดแนวทางใหเปนไปอยางมีระบบ ถือเปนการกําหนดทิศทางของงานท้ังหมด โดยมี

แนวทางการออกแบบดังแสดงในภาพท่ี 1  

- กําหนดเน้ือหา ขอมูลและองคประกอบตางๆ เชน โครงเรื่อง สี รูปแบบและขนาดของ

ตัวอักษร ไดแก 1) สื่อสิ่งพิมพในรูปแบบอนุสารหรือเอกสารแนะนํา 2) เออารโคด 3) สแปล

ชสกรีน (Splash Screen), ไอคอน (ICON) และ ปุม (Button) บนโปรแกรมประยุกต 4) สื่อ

ดิจิทัล 

- กําหนดแผนภาพแสดงการทํางานของผูใชระบบ (Use Case Diagram) โปรแกรมประยุกต

เทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด (แอปพลิเคชัน RamaInno) (ดังตัวอยาง

ภาพท่ี 2) 

D ขั้นตอนท่ี 3 คือ  

การพัฒนา  

(Development) 

- เตรียมขอมูลตางๆ อาทิ ขอความ ภาพ เสียง เปนตน 

- เตรียมโปรแกรมหรือชุดคําสั่งหรือซอฟตแวร (Software) Adobe Illustrator, Adobe 

Photoshop, Adobe Flash, Corel VideoStudio, เทคโนโลยีวูโฟเรีย, Unity 3D, Android 

SDK และJava SDK 

- พัฒนาสื่อสิ่งพิมพ โดยโปรแกรม Adobe Illustrator และ Adobe Photoshop 

- พัฒนาสื่อดิจิทัล โดยโปรแกรม Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe Flash 

และ Corel VideoStudio 

- พัฒนาเออารโคด โดยโปรแกรม Adobe Illustrator 

- พัฒนาสแปลชสกรีน, ไอคอน และปุมบนโปรแกรมประยุกต โดยโปรแกรม Adobe 

Illustrator 

- พัฒนาโปรแกรมประยุกต โดยเทคโนโลยีวูโฟเรีย, โปรแกรม Unity 3D, Android SDK และ 
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Java SDK (ดังตัวอยางภาพท่ี 3-5) 

I ขั้นตอนท่ี 4 คือ  

การนําไปใช  

(Implementation) 

1. ทําการทดสอบและแกไขงานท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหทํางานไดอยางถูกตองตรงความตองการ 

ภายใตสภาพแวดลอมการใชงานจริง 

2. เมื่อทําการปรับปรุงแกไขเสร็จเรียบรอยแลวนําสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ และสมารทโฟน

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยดท่ีมีการติดตั้งโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบน (แอป

พลิเคชัน RamaInno) ใหผูท่ีมาใชบริการ (ผูซื้อ/ผูบริโภค/ลูกคา) กับทางหนวยฯ ไดทดลองใช

งานจริง ซึ่งประกอบดวยบุคลากรท้ังภายในและภายนอกจํานวน 30 คน 

E ขั้นตอนท่ี 5 คือ  

การประเมินผล  

(Evaluation) 

1. ผลของประสิทธิภาพ 

2. ขอมูลการประเมินความพึงพอใจโดยมีการแปลผลคะแนนท่ีไดและสรุป 

 

 
ภาพท่ี 1 แสดงตัวอยางแนวทางการออกแบบ 

 

จากภาพท่ี 1 ในการออกแบบการนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริง

เสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาล

รามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล โดยเริ่มตนท่ีผูใชงานเริ่มการใชงาน โปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบน

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด (แอปพลิเคชัน RamaInno) กับสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ (RI AR Book) โดยเมื่อทําการ

สแกนเออารโคดจะมีการแสดงขอมูลในรูปแบบสื่อดิจิทัล ไดแก ภาพ โปสเตอรและวิดีโอหรือแอนิเมชันของหนวยฯ 

หรือผลิตภัณฑนวัตกรรม โดยผูใชสามารถเลือกเครื่องมือเพ่ิมเติมท่ีโปรแกรมประยุกตได คือ 1) การถายรูปท่ีแสดง

บนเออารโคดบันทึกไวที่สมารทโฟน 2) การนํารูปที่ถายสงตอไปยังสื่อตางๆ เชน อีเมล เฟซบุก และไลน 

และ 3) การปดใชงานโปรแกรมประยุกต ซึ่งสามารถใชงานท้ังในรูปแบบออฟไลนและออนไลนท่ีสามารถเขาถึง

ขอมูลไดงายในทุกท่ีทุกเวลาพรอมท้ังสงตอขอมูลไดรวดเร็วและทันที  
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ภาพท่ี 2 แผนภาพแสดงการทํางานของผูใชระบบ (Use Case Diagram) โปรแกรมประยุกตเทคนิคความ 

จริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด (แอปพลเิคชัน RamaInno) เพ่ือนําเสนอขอมลูผานสื่อ 

สิ่งพิมพของหนวยบริหารจดัการนวัตกรรมรามาธิบด ี

 

จากภาพท่ี 2 แสดงการกําหนดแผนภาพแสดงการทํางานของผูใชระบบ (Use Case Diagram) โปรแกรม

ประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบน (แอปพลิเคชัน RamaInno) เพ่ือนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพของหนวยบริหาร

จัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล โดยประกอบไปดวย 1 

แอกเตอร (Actor) คือ ผูใชระบบหรือผูท่ีมาใชบริการ (ผูซื้อ/ผูบริโภค/ลูกคา) กับทางหนวยฯ และมีท้ังหมด 7 ยูสเคส 

(Use Case) โดยสามารถอธิบาย Use Case ไดดังตารางท่ี 2-8 ดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

USER 

โปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริม 
บนระบบปฏบิัติการแอนดรอยด 

(แอปพลิเคชัน RamaInno)  
เพื่อนําเสนอขอมูลผานส่ือส่ิงพิมพ 

ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี 

3 View Poster 

4 View Video 

5 Snap Shot 

 

6 Share via 

7 Quit 

1 Scan AR CODE 

2 View Image 

<<include>> 
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ตารางท่ี 2 คําอธิบาย Use Case Scan AR CODE 

 

รหัส (Code) 1 

ช่ือ (Title) Scan AR CODE คือ การสแกนเออารโคดได เปนการทํางานรวมกันครั้งแรกของ

ผูใชในระบบ กรณีท่ีน้ีเรียกวา เมื่อผูใชตองการท่ีจะสแกนเออารโคดท่ีหนังสือ 

รีเลชันชิป (Relationships) Primary Use CaseIncludes 2 View Image, 3 View Poster, 4 View Video 

5 Snap Shot และ 6 Share via 

เง่ือนไขกอน (Preconditions) เมื่อผูใชเปดโปรแกรมประยุกต (แอปพลิเคชัน RamaInno) และนําไปสแกนท่ีเอ

อารโคดบนสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ (RI AR Book) 

ข้ันตอน (Steps) 1. กลองบนสมารโฟนทําการรับภาพ (เออารโคด) 

2. ซอฟทแวรทําการประมวลผล 

   2.1 ถาเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะแสดงขอมูลภาพ โปสเตอร และวิดีโอหรือ

แอนิเมชันของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

   2.2 ถาไมเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะไมแสดงขอมูลภาพ โปสเตอร และวิดีโอหรือ 

แอนิเมชันของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

เง่ือนไขหลัง 

(Postconditio

ns) 

แสดงภาพ โปสเตอร และวิดีโอหรือแอนิเมชันของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑ

นวัตกรรมลอย 

ออกมานอกสื่อสิ่งพิมพและแสดงบนผลบนจอสมารทโฟน 
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ตารางท่ี 3 คําอธิบาย Use Case View Image 

 

รหัส (Code) 2 

ช่ือ (Title) View Image คือ การดูภาพผลิตภัณฑนวัตกรรม 

รีเลชันชิป (Relationships) Primary Use Case Include by 1 Scan AR CODE 

เง่ือนไขกอน (Preconditions) เมื่อผูใชเปดโปรแกรมประยุกต (แอปพลิเคชัน RamaInno) และนําไปสแกนท่ีเอ

อารโคด AR IMAGE (เพ่ือดูภาพผลิตภัณฑนวัตกรรม)  บนสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ 

(RI AR Book) 

ข้ันตอน (Steps) 1. กลองบนสมารโฟนทําการรับภาพ (เออารโคด) 

2. ซอฟทแวรทําการประมวลผล 

   2.1 ถาเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะแสดงขอมูลภาพผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไว 

ใหเห็น 

        - มีเออารโคด 16 แบบ ซึ่งแตละแบบจะแสดงขอมูลภาพผลติภัณฑ

นวัตกรรม 1 ภาพ 

   2.2 ถาไมเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะไมแสดงขอมูลภาพผลิตภณัฑนวัตกรรมท่ีถูก

ระบุไวใหเห็น 

เง่ือนไขหลัง 

(Postconditions) 

แสดงภาพผลิตภัณฑนวัตกรรมลอยออกมานอกสื่อสิ่งพิมพและแสดงบนผลบนจอ

สมารทโฟน 
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ตารางท่ี 4 คําอธิบาย Use Case View Poster 

 

รหัส (Code) 3 

ช่ือ (Title) View Poster คือ การดูโปสเตอร (แนะนําหนวยฯ/ผลิตภัณฑนวัตกรรม) 

รีเลชันชิป (Relationships) Primary Use Case 

Include by 1 Scan AR CODE 

เง่ือนไขกอน (Preconditions) เมื่อผูใชเปดโปรแกรมประยุกต (แอปพลิเคชัน RamaInno) และนําไปสแกนท่ีเอ

อารโคด AR POSTER (เพ่ือดูโปสเตอรแนะนําหนวยฯหรือผลิตภัณฑนวัตกรรม) 

บนสื่อสิง่พิมพของหนวยฯ (RI AR Book) 

ข้ันตอน (Steps) 1. กลองบนสมารโฟนทําการรับภาพ (เออารโคด) 

2. ซอฟทแวรทําการประมวลผล 

   2.1 ถาเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะแสดงขอมูลโปสเตอรแนะนําหนวยฯหรือ

ผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

        - มีเออารโคด 17 แบบ ซึ่งแตละแบบจะแสดงขอมูลโปสเตอร 1 เรื่อง 

   2.2 ถาไมเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะไมแสดงขอมูลโปสเตอรของหนวยฯ หรือ

ผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

เง่ือนไขหลัง 

(Postconditions) 

แสดงโปสเตอรของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมลอยออกมานอกสื่อสิ่งพิมพ

และแสดงบนผลบนจอสมารทโฟน 
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ตารางท่ี 5 คําอธิบาย Use Case View Video 

 

รหัส (Code) 4 

ช่ือ (Title) View Video คือ การดูวิดีโอหรือแอนิเมชัน (แนะนําหนวยฯ/การใชงานผลิตภัณฑ 

นวัตกรรม) 

รีเลชันชิป (Relationships) Primary Use Case Include by 1 Scan AR CODE 

เง่ือนไขกอน (Preconditions) เมื่อผูใชเปดโปรแกรมประยุกต (แอปพลิเคชัน RamaInno) และนําไปสแกนท่ีเอ

อารโคด AR VIDEO (เพ่ือดูวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวยฯ หรือผลิตภัณฑ

นวัตกรรม) บนสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ (RI AR Book) 

ข้ันตอน (Steps) 1. กลองบนสมารโฟนทําการรับภาพ (เออารโคด) 

2. ซอฟทแวรทําการประมวลผล 

   2.1 ถาเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะแสดงขอมูลวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวยฯ 

หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

        - มีเออารโคด 5 แบบ ซึ่งแตละแบบจะแสดงขอมูลวิดีโอหรือแอนิเมชัน 1 เรื่อง 

   2.2 ถาไมเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะไมแสดงขอมูลวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนํา

หนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

เง่ือนไขหลัง 

(Postconditions) 

แสดงวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวยฯหรือผลิตภัณฑนวัตกรรมลอยออกมานอก

สื่อสิ่งพิมพและแสดงบนผลบนจอสมารทโฟน 
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ตารางท่ี 6 คําอธิบาย Use Case Snap Shot 

 

รหัส (Code) 5 

ช่ือ (Title) Snap Shot คือ การถายรูป (ภาพ/โปสเตอร/วิดีโอหรือแอนิเมชัน ของหนวยฯ 

หรือผลิตภัณฑนวัตกรรม) 

รีเลชันชิป (Relationships) Primary Use Case Include by 1 Scan AR CODE 

Includes 6 Share via 

เง่ือนไขกอน (Preconditions) เมื่อผูใชเปดโปรแกรมประยุกต (แอปพลิเคชัน RamaInno) และนําไปสแกนท่ีเอ

อารโคดบนสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ (RI AR Book) 

ข้ันตอน (Steps) 1. กลองบนสมารโฟนทําการรับภาพ (เออารโคด) 

2. ซอฟทแวรทําการประมวลผล 

   2.1 ถาเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะแสดงขอมูลภาพ โปสเตอร และวิดีโอหรือ

แอนิเมชันของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

   2.2 ถาไมเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะไมแสดงขอมูลภาพ โปสเตอร และวิดีโอหรือ 

แอนิเมชันของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

3. คลิกปุม “Snap Shot” เพ่ือทําการถายรูป 

เง่ือนไขหลัง 

(Postconditions) 

รูป (ภาพ/โปสเตอร/วิดีโอหรือแอนิเมชัน ของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรม) ท่ี

แสดงบนเออารโคดถูกบันทึกไวท่ีสมารทโฟน 
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ตารางท่ี 7 คําอธิบาย Use Case Share via 

 

รหัส (Code) 6 

ช่ือ (Title) Share via  คือ การนํารูปท่ีถายไดจาก Snap Shot สงตอไปยังสื่อตางๆ เชน 

เฟซบุก, ไลน, อีเมล, ขอความ ฯลฯ    

รีเลชันชิป (Relationships) Primary Use Case Include by 5 Snap Shot 

เง่ือนไขกอน (Preconditions) เมื่อผูใชเปดโปรแกรมประยุกต (แอปพลิเคชัน RamaInno) และนําไปสแกนท่ีเอ

อารโคดบนสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ (RI AR Book) 

ข้ันตอน (Steps) 1. กลองบนสมารโฟนทําการรับภาพ (เออารโคด) 

2. ซอฟทแวรทําการประมวลผล 

   2.1 ถาเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะแสดงขอมูลภาพ โปสเตอร และวิดีโอหรือ

แอนิเมชันของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

   2.2 ถาไมเจอเออารโคดท่ีกําหนดจะไมแสดงขอมูลภาพ โปสเตอร และวิดีโอหรือ 

แอนิเมชันของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีถูกระบุไวใหเห็น 

3. คลิกปุม “Share via” เพ่ือสงตอไปยังสื่อตางๆ คือ 1) เฟซบุก 2) ไลน 3) 

อินสตาแกรม 

4) ทวิตเตอร 5) กูเกิลพลัส 6) อีเมล 7) ขอความ 

เง่ือนไขหลัง 

(Postconditio

ns) 

รูป (ภาพ/โปสเตอร/วิดีโอหรือแอนิเมชัน ของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรม) ท่ี

แสดงบนเออารโคดถูกสงตอไปยังสื่อตางๆ คือ 1) เฟซบุก 2) ไลน  

3) อินสตาแกรม 4) ทวิตเตอร 5) กูเกิลพลัส 6) อีเมล 7) ขอความ 
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ตารางท่ี 8 คําอธิบาย Use Case Quit  

 

รหัส (Code) 7 

ช่ือ (Title) Quit คือ การปดใชงานแอปพลิเคชัน 

รีเลชันชิป (Relationships) Primary Use Case 

เง่ือนไขกอน (Preconditions) เมื่อผูใชเปดโปรแกรมประยุกต (แอปพลิเคชัน RamaInno) และนําไปสแกนท่ีเอ

อารโคดบนสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ (RI AR Book) 

ข้ันตอน (Steps) 1. คลิกปุม “Quit” 

เง่ือนไขหลัง (Postconditions) ปดการใชงานแอปพลิเคชัน 

 

สําหรับการพัฒนาโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดจะมี

กระบวนการทํางานโดยใชโปรแกรมและเครื่องมือประยุกตรวมกัน ไดแก ไดแก โปรแกรม Unity 3D รวมกับ

เทคโนโลยีวูโฟเรีย เพ่ือเช่ือมโยงเออารโคด และ Android SDK กับ Java SDK ชวยประมวลผลสรางโปรแกรม

ประยุกตบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 

 

 
ภาพท่ี 3 แสดงกระบวนการทํางานของเทคโนโลย/ีระบบวูโฟเรยี 

เพ่ือพัฒนาโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสรมิบนระบบปฏิบัตกิารแอนดรอยด 

 

จากภาพท่ี 3 แสดงกระบวนการทํางานของเทคโนโลยีความจริงเสริมกับแอปพลิเคช่ันบนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด โดยจะเริ่มตนจากการอัพโหลดภาพท่ีตองการสรางเปนเออารโคดไปยังระบบจัดการเปาหมายของวูโฟเรีย 

(https://developer.vuforia.com) หรือระบบท่ีใชในการจัดการเออารโคด จากน้ันทําการดาวนโหลดเออารโคด

ดังกลาวมาใชงานรวมกับโปรแกรม Unity 3D โดยนํามาติดตั้งและจัดเก็บเปนฐานขอมูลเปาหมายสําหรับนําไปใชบน

อุปกรณตางๆ ซึ่งผูพัฒนาจะสรางเน้ือหา/ขอมูล/โมเดลสามมิติหรือสิ่งท่ีจะแสดงบนเออารโคดผานโปรแกรม Unity 
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3D ท่ีจะใชการจดจํารูปภาพและนํามาวิเคราะหและประมวลผล ถามีชุดขอมลูเออารโคดท่ีตรงกันจะทําการเช่ือมเอ

อารโคดและโมเดลสามมิติเพ่ือใหสามารถแสดงผลท่ีสมบูรณได โดยตองมีการติดตั้ง Android SDK และ Java SDK 

เพ่ือชวยโปรแกรม Unity 3D ในการประมวลผลเปนไฟลนามสกุล *.apk เพ่ือติดตั้งบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 

โดยโปรแกรมประยุกตประกอบดวย 1) วัตถุหรือกลุมไฟล 2) เง่ือนไข 3) การสรางภาพ ซึ่งจะผานการทํางานใน 2 สวน คือ 

ตําแหนงเปาหมายและการปฏิสัมพันธระหวางผูใชกับระบบ 

 

 
 

ภาพท่ี 4 แสดงหนาตางการดาวนโหลดเออารโคด PlatformUnity Editor จาก Vuforia 
 

จากภาพท่ี 4 แสดงถึงการนําเออารโคดท่ีไดออกแบบไวอัพโหลดไวท่ีเทคโนโลยี/ระบบวูโฟเรียท่ี Target 

Manager หลังจากน้ันทําการดาวนโหลดเออารโคดท้ังหมด (Download Database Platform Unity Editor) 

นามสกุล .unitypackage เพ่ือนําเออารโคดมาใชงานรวมกับโปรแกรม Unity 3D 

 

 
 

ภาพท่ี 5 ตัวอยาง Image Target แสดงเออารโคดท่ีเลือกเพ่ือใหแสดงโปสเตอรในโปรแกรม Unity 3D 
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จากภาพท่ี 5 แสดงถึงตัวอยางการนําเออารโคดท่ีดาวนโหลดมาจากเทคโนโลยี/ระบบวูโฟเรีย มาติดตั้ง

และจัดเก็บเปนฐานขอมูลเปาหมายสาํหรบันําไปใชบนอุปกรณตางๆ  ในโปรแกรม Unity 3D โดยการสรางและเลอืก 

Image Target หรือการระบุใหเออารโคดน้ันๆ แสดงเน้ือหา/ขอมูล/โมเดลสามมิติท่ีมีการตั้งคาไว 

 

ผลการวิจัย 

1. ผลการออกแบบและพัฒนาสื่อสิ่งพิมพของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะ

แพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล ดังตัวอยางแสดงในภาพท่ี 6 

 

(ก) (ข) (ค) (ง) (จ) 

 

ภาพท่ี 6 แสดงตัวอยางผลการออกแบบและพัฒนาสื่อสิ่งพิมพของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบด ี

 

จากภาพท่ี 6 แสดงตัวอยางผลการออกแบบและพัฒนาสื่อสิ่งพิมพของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรม

รามาธิบดีโดยไดจํานวนท้ังหมด 52 หนาโดยโทนสีของหนังสือคือ ขาว ฟา เขียว และ เทาโดย ซึ่งสามารถแบงไดเปน 

2 สวนหลักคือ 

1.1 ขอมูล สวนท่ี 1 แนะนําหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี (ภาพ ก) และสวนท่ี 2 

แนะนําผลิตภัณฑนวัตกรรมท้ังหมดของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี (ภาพ ข) โดยมีท้ังหมด 16 ผลิตภัณฑ  

1.2 กําหนดรายละเอียดการใชงานของเออารโคด คือ มีสัญลักษณเพ่ือแสดงใหผูใชทราบวาสื่อ

สิ่งพิมพดังกลาวรองรับเทคนิคความจริงเสริม (ภาพ ค) มีคําแนะนําการใชงานเออารโคด (ภาพ ง)  และตําแหนง

สําหรับสแกนเออารโคดท่ีเหมาะสมงายตอการใชงาน (ภาพ จ) 
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2. ผลการออกแบบและพัฒนาเออารโคด โดยไดออกแบบตามจํานวนสื่อดิจิทัลของหนวยบริหารจัดการ

นวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล ดังตัวอยางแสดงในภาพท่ี 7  

 

 
เออารโคดแสดง 

ภาพหมอนใหนมลูก 

(ก) 

 
เออารโคดแสดง 

โปสเตอรหมอนใหนมลูก 

(ข) 

 
เออารโคดแสดงวิดโีอแนะนําหนวย

บริหารจดัการนวัตกรรมรามาธิบด ี

(ค) 

 

ภาพท่ี 7 แสดงตัวอยางการออกแบบและพัฒนาเออารโคดของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี 

 

จากภาพท่ี 7 แสดงตัวอยางการออกแบบและพัฒนาเออารโคดของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรม

รามาธิบดี มี 3 ประเภท จํานวน 38 แบบ ดังน้ี  

2.1 เออารโคดเพ่ือแสดงภาพของผลิตภัณฑนวัตกรรม 16 แบบ (ภาพ ก) 

2.2 เออารโคดเพ่ือแสดงโปสเตอรแนะนําหนวยฯ/ผลิตภัณฑนวัตกรรม 17 แบบ (ภาพ ก)  

2.3 เออารโคดเพ่ือแสดงวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวยฯ/การใชงานผลิตภัณฑนวัตกรรม 5 

แบบ (ภาพ ค) 

3. ผลการออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัลของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะ

แพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล ดังตัวอยางแสดงในภาพท่ี 8 

 

 
ภาพหมอนใหนมลูก 

(ก) 

 
โปสเตอรหมอนใหนมลูก 

(ข) 

 
วิดีโอแนะนําหนวยฯ 

(ค) 

ภาพท่ี 8 แสดงตัวอยางการออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัลของหนวยบริหารจดัการนวัตกรรมรามาธิบด ี

 

จากภาพท่ี 8 แสดงตัวอยางการออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัลของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี

มี 3 ประเภท จํานวน 38 แบบ ดังน้ี  
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 3.1 ภาพของผลิตภัณฑนวัตกรรมจํานวน 16 ผลิตภัณฑ (ภาพ ก) 

 3.2 โปสเตอรแนะนําหนวยฯ/ผลิตภัณฑนวัตกรรมจํานวน 17 แบบ (ภาพ ข) 

 3.3 วิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวยฯ/การใชงานผลิตภัณฑนวัตกรรม จํานวน 5 เรื่อง (ภาพ ค) 

4. ผลการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกตโดยใชเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอน

ดรอยด(แอปพลิเคชัน RamaInno) เพ่ือนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรม

รามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล ดังตัวอยางแสดงในภาพท่ี 9 -10 ดังน้ี 

 4.1 สแกนเออารโคดเพ่ือดูภาพของผลิตภัณฑนวัตกรรม 16 ผลิตภัณฑ  

4.2 สแกนเออารโคดเพ่ือดูโปสเตอรแนะนําหนวยฯ/ผลิตภัณฑนวัตกรรม 17 แบบ  

4.3 สแกนเออารโคดเพ่ือดูวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวยฯ/การใชงานผลิตภัณฑนวัตกรรม 5 เรื่อง  

4.4 การถายรูปท่ีแสดงบนเออารโคดบันทึกไวท่ีสมารทโฟน 

4.5 การนํารูปท่ีถายไดจากการถายรูปสงตอไปยังสื่อตางๆ คือ 1) เฟซบุก 2) ไลน 3) อินสตาแกรม 

4) ทวิตเตอร 5) กูเกิลพลัส 6) อีเมล และ 7) ขอความ  

4.6 การปดใชงานโปรแกรมประยุกต 

 

 
สแกนเออารโคดแสดงภาพ 

(ก) 

 
สแกนเออารโคดแสดงโปสเตอร 

(ข) 

 
สแกนเออารโคดแสดงวิดีโอ 

(ค) 
 

ภาพท่ี 9 หนาจอแสดงผลการสแกนเออารโคดเพ่ือใหแสดงภาพ โปสเตอร และแสดงวิดีโอหรือแอนิเมชัน 

(หนวยฯ/ผลติภณัฑนวัตกรรม) 
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จากภาพท่ี 9 แสดงตัวอยางผลการใชงานโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด (แอปพลิเคชัน RamaInno) กับสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ โดยการสแกนเออารโคดเพ่ือใหแสดงภาพ 

โปสเตอร และแสดงวิดีโอ (หนวยฯ/ผลิตภัณฑนวัตกรรม) 

 

 
นํารูปท่ีถายสงตอทางอีเมล gmail 

(ก) 

 
นํารูปท่ีถายโพสหรือแชรบนเฟซบุก 

(ข) 

 
นํารูปท่ีถายโพส แชร หรือสงตอทาง ไลน 

(ค) 
 

ภาพท่ี 10 แสดงหนาจอการทํางานของ Share via หรือ การนํารูปท่ีถายไดจาก Snap Shot สงตอไปยังสื่อตางๆ  

เชน อีเมล เฟซบุก และไลน 

 

จากภาพท่ี 10 แสดงตัวอยางผลการใชงานโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด (แอปพลิเคชัน RamaInno) กับสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ โดยการ Share via หรือการนํารูปท่ีถายไดจาก 

Snap Shot เมื่อทําการสแกนเออารโคดเพ่ือใหแสดงภาพผลิตภัณฑนวัตกรรม โปสเตอร วิดีโอหรือแอนิเมชัน (หนวยฯ/ 

ผลิตภัณฑนวัตกรรม) สงตอไปยังสื่อตางๆ เชน อีเมล เฟซบุก และไลน 

 5. ผลการทดสอบประสิทธิภาพของโปรแกรมประยุกตโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริม

บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด (แอปพลิเคชัน RamaInno) เพ่ือนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพ ของหนวย

บริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตร โรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล 

การทดสอบงานท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหทํางานไดอยางถูกตองตรงความตองการ ภายใตสภาพแวดลอมการใช

งานจริง และนําปญหาจากการทดสอบมาทําการปรับปรุงแกไขขอผิดพลาดตางๆ ใหมีความถูกตอง และทํางานตรง

ตามขอบเขตท่ีไดวางแผนและออกแบบเอาไว ดวยการทดสอบการใชงานจริงรวม 20 ครั้ง โดยผูใชงานจํานวน 20 คน 

โดยแบงการทดสอบประสิทธิภาพของโปรแกรมออกเปน 6 ดานหรือการทํางาน คือ 1) การสแกนเออารโคดเพ่ือดู

ภาพของผลิตภัณฑนวัตกรรม 2) การสแกนเออารโคดเพ่ือดูโปสเตอรแนะนําหนวยฯ/ผลิตภัณฑนวัตกรรม 3) การสแกน
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เออารโคดเพ่ือดูวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวยฯ/การใชงานผลิตภัณฑนวัตกรรม 4) การถายรูป (ภาพ/โปสเตอร/

วิดีโอหรือแอนิเมชัน ของหนวยฯ หรือผลิตภัณฑนวัตกรรม) ท่ีแสดงบนเออารโคดบันทึกไวท่ีสมารทโฟน 5) การนํา

รูปท่ีถายไดจากการถายรูปสงตอไปยังสื่อตางๆ เชน อีเมล เฟซบุก และไลน และ 6) การปดใชงานแอปพลิเคชัน 

โดยมีรายละเอียดดังตารางท่ี 9 

 

ตารางท่ี 9 แสดงผลการทดสอบประสิทธิภาพ 

 

หัวขอ จํานวนคร้ัง ผลการทดสอบ (คร้ัง) 

ผาน ไมผาน 

1. การสแกนเออารโคดเพ่ือดูภาพของผลิตภณัฑนวัตกรรม 

จํานวน 16 ผลิตภณัฑ 

320 317 

(รอยละ 99) 

3 

(รอยละ 1) 

2. การสแกนเออารโคดเพ่ือดูโปสเตอรแนะนําหนวยฯ/

ผลิตภณัฑนวัตกรรม จํานวน 17 แบบ 

340 323 

(รอยละ 95) 

17 

(รอยละ 5) 

3. การสแกนเออารโคดเพ่ือดูวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวย

ฯ/การใชงานผลิตภัณฑนวัตกรรม จํานวน 5 เรื่อง 

100 99 

(รอยละ 99) 

1 

(รอยละ 1) 

4. การถายรูป (รูป/โปสเตอร/วิดโีอหรือแอนิเมชัน ของหนวยฯ 

หรือผลิตภณัฑนวัตกรรม) ท่ีแสดงบนเออารโคดบันทึกไวท่ี

สมารทโฟน 

20 20 

(รอยละ 100) 

0 

(รอยละ 0) 

5. การนํารูปท่ีถายไดจากการถายรูปสงตอไปยังสื่อตางๆ เชน 

อีเมล เฟซบุก และไลน 

140 140 

(รอยละ 100) 

0 

(รอยละ 0) 

6. การปดใชงานโปรแกรมประยุกต 20 20 

(รอยละ 100) 

0 

(รอยละ 0) 

รวม 940 919 

(รอยละ 97.8) 

21 

(รอยละ 2.2) 

 

 จากตารางท่ี 9 ผลการวิเคราะหผลการทดสอบประสิทธิภาพในภาพรวมแสดงผลหรือทํางานไดถูกตอง 

919 ครั้ง จาก 940 ครั้ง คิดเปนรอยละ 97.8 โดยแบงตามหนาท่ีการทํางานไดดังน้ี 1) การสแกนเออารโคดภาพของ

ผลิตภัณฑนวัตกรรม 16 ผลิตภัณฑสามารถแสดงผลไดถูกตอง 317 ครั้ง จาก 320 ครั้ง คิดเปนรอยละ 99 

2) การสแกนเออารโคดเพ่ือดูโปสเตอรแนะนําหนวยฯ/ผลิตภัณฑนวัตกรรมจํานวน 17 แบบสามารถแสดงผลได

ถูกตอง 323 ครั้ง จาก 340 ครั้ง คิดเปนรอยละ 95 3) การสแกนเออารโคด เพ่ือดูวิดีโอหรือแอนิเมชันแนะนําหนวย

ฯ/การใชงานผลิตภัณฑนวัตกรรมจํานวน 5 เรื่องสามารถแสดงผลไดถูกตอง 99 ครั้ง จาก 100 ครั้ง คิดเปนรอยละ 

99 4) การถายรูปท่ีแสดงบนเออารโคดบันทึกไวท่ีสมารทโฟน ทํางานไดถูกตอง 20 ครั้ง จาก 20 ครั้ง คิดเปนรอยละ 100 

5) การนํารูปท่ีถายไดจากการถายรูปสงตอไปยังสื่อตางๆ เชน อีเมล เฟซบุก และไลน ทํางานไดถูกตอง 140 ครั้ง 
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จาก 140 ครั้ง คิดเปนรอยละ 100 และ 6) การปดใชงานโปรแกรมประยุกต ทํางานไดถูกตอง 20 ครั้ง จาก 20 ครั้ง 

คิดเปนรอยละ 100 

 6. ผลการประเมินความพึงพอใจการนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิค

ความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด (แอปพลิเคชัน RamaInno) ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรม

รามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดีมหาวิทยาลัยมหิดล 

 โดยในการศึกษาครั้ งน้ีผู วิจัยไดส งมอบสื่อสิ่ งพิมพของหนวยฯ พรอมกับเลอโนโวสมารทโฟน

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยดเวอรชัน 4.2.2 Jelly Bean ท่ีมีการติดตั้งโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริม 

(แอปพลิเคชัน RamaInno) เปนท่ีเรียบรอยแลว ใหกับผูตอบแบบสอบถามไดทดลองใชเพ่ือดูขอมูลดิจิทัลตางๆ ของ

หนวยฯ โดยประยุกตใชใชเทคนิคความจริงเสริม หลังจากน้ันจึงมีการสงมอบแบบสอบถามดวยตนเอง และเก็บคืน

ในทันที จํานวน 30 ฉบับ และในจํานวนแบบสอบถามท่ีไดรับคืนมาเปนแบบสอบถามท่ีสมบูรณ 30 ฉบับ คิดเปน

รอยละ 100  ของจํานวนผูตอบแบบสอบถามท้ังหมด ซึ่งสามารถสรุปผลไดดังตารางท่ี 10 
 

ตารางท่ี 10 แสดงผลความพึงพอใจ 
 

รายการประเมิน 
 

S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ดานการออกแบบ 4.39 0.52 มากที่สุด 

    1.1  การจัดรูปแบบโปรแกรมประยุกตงายตอการอานและเขาใจ 4.33 0.55 มากที่สุด 

    1.2  ความเหมาะสมในการเลือกใชสีและขนาดตัวอักษร 4.40 0.67 มากที่สุด 

    1.3 ความเหมาะสมของขอความ รูปภาพ คลิปวิดีโอที่ใชอธิบาย 4.43 0.57 มากที่สุด 

    1.4  ความพึงพอใจตอการออกแบบโดยรวม 4.40 0.56 มากที่สุด 

2. ดานขอมูล 4.47 0.51 มากที่สุด 

    2.1 ขอมูลมีความถูกตองและชัดเจน 4.50 0.51 มากที่สุด 

    2.2 ขอมูลเพียงพอและเขาใจงาย 4.47 0.51 มากที่สุด 

    2.3 ขอมูลมีความสอดคลองกับความตองการของผูใชงาน 4.33 0.71 มากที่สุด 

    2.4 ขอมูลที่ไดรับเปนประโยชนตอผูใชงาน 4.53 0.51 มากที่สุด 

    2.5 ความพึงพอใจตอขอมูลโดยรวม 4.53 0.57 มากที่สุด 

3. ดานการใชงาน 4.41 0.62 มากที่สุด 

    3.1 การแสดงผลการเขาถึงรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 4.47 0.63 มากที่สุด 

    3.2  โปรแกรมประยุกตสะดวกและงายตอการใชงาน 4.33 0.71 มากที่สุด 

    3.3  ความเหมาะสมในการโตตอบปฏิสัมพันธกับผูใชงาน 4.33 0.71 มากที่สุด 

    3.4  ความพึงพอใจตอการใชงานโดยรวม 4.50 0.63 มากที่สุด 

สรุปผลการประเมิน 4.43 0.60 มากที่สุด 

  

 จากตารางท่ี 10 พบวาผูใชงานมีความพึงพอใจโดยภาพรวมมีคาเฉลี่ยอยูในระดบัมากท่ีสดุ ( = 4.43, S.D. 

= 0.60) เมื่อพิจารณาเปนรายดานท่ีไดรับความพึงพอใจมากท่ีสุดจากมากไปนอยสามารถอธิบายไดดังน้ี ลําดับท่ี 1 ดาน

ขอมูล ผูใชงานมีความพึงพอใจคาเฉลี่ยระดับมากท่ีสุด ( = 4.47, S.D. = 0.51) รองลงมาคือ ดานการใชงานมีความ
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พึงพอใจคาเฉลี่ยระดับมากท่ีสุด ( = 4.41, S.D. = 0.62)  และ ดานการออกแบบมีความพึงพอใจคาเฉลี่ยระดับมาก

ท่ีสุด ( = 4.39, S.D. = 0.52)  ตามลําดับ 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

ในการนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดีมหาวิทยาลัยมหิดล 

ผูวิจัยไดมีการนํากรอบแนวคิดของแบบจําลองแอดดีมาเปนแนวทางเพ่ือพัฒนาโดยอาศัยหลักของวิธีการระบบ 

(System Approach) หรือการคิดท่ีเปนรูปแบบและระบบ ประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ 1) การวิเคราะห 2) การออกแบบ 

3) การพัฒนา 4) การนําไปใช และ 5) การประเมินผล โดยการพัฒนาระบบในครั้งน้ีเปนการประยุกตเทคนิคความ

จริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดเพ่ือนําเสนอขอมูลตางๆ ของหนวยฯ ผานสื่อสิ่งพิมพในรูปแบบสื่อดิจิทัล 

คือ ภาพ โปสเตอร และวิดีโอ และยังสามารถแบงปนขอมูลตอดวยการแชรหรือโพสผานสื่อตางๆ เชน อีเมล เฟซบุก 

และไลน โดยมีการทดสอบประสิทธิภาพและการประเมินความพึงพอใจและนําผลท่ีไดมาวิเคราะห สําหรับผลการ

ทดสอบประสิทธิภาพในภาพรวมแสดงผลหรือทํางานไดถูกตอง 919 ครั้ง จาก 940 ครั้ง คิดเปนรอยละ 97.8 และใน

สวนความพึงพอใจของผูท่ีมาใชบริการในภาพรวมผลท่ีไดออกมามีคะแนนอยูในระดับดีมากท่ีสุดโดยไดคาเฉลี่ย 4.43 

และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.60 โดยผูศึกษาพบวาสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ เมื่อมีการประยุกตเทคนิคความจริง

เสริมสามารถเขาไปเพ่ือนําเสนอขอมูลในรูปแบบสื่อดิจิทัลสามารถเราความสนใจของผูใชพรอมสรางความตื่นเตน

และประสบการณที่แปลกใหมใหกับผูใชไดจริง เนื่องจากรูป โปสเตอร และวิดีโอหรือแอนิเมชันของหนวยฯ 

หรือผลิตภัณฑนวัตกรรมสามารถลอยออกมานอกสื่อสิ่งพิมพและแสดงบนผลบนจอสมารทโฟนในรูปแบบกราฟก

และวิดีโอท่ีมีการเคลื่อนไหวพรอมเสยีงประกอบไดโดยใชงานท้ังในรูปแบบออฟไลนท่ีทําใหเขาถึงขอมูลไดงายในทุกท่ี

ทุกเวลา และในรูปแบบออนไลนท่ีสามารถสงตอขอมูลไดรวดเร็วและทันทีไมวาจะเปน เฟซบุก ไลน อินสตาแกรม 

ทวิตเตอร ฯลฯ ทําใหเขาถึงใกลชิด และตอบสนองกับความตองการของผูบริโภคในยุคดิจิทัลไดเปนอยางดี และ

เน่ืองจากการวิจัยในครั้งน้ีผูศึกษาไดสงมอบสื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ พรอมกับสมารทโฟนไปทดสอบกับผูใชงานใน

เวลาและสถานท่ีตางๆ กัน เชน ลูกคาท่ีมาซื้อผลิตภัณฑนวัตกรรมท่ีหนวยฯ หรือนําไปใหผูประดิษฐนวัตกรรมท่ีหอง

ทํางาน ฯลฯ ทําใหพบปญหาท่ีสามารถแยกไดเปน 2 สวน คือ 1) การทดสอบประสิทธิภาพการทํางานท่ีไมผาน

เพราะเกิดความผิดพลาดในการแสดงผล โดยเฉพาะในดานสแกนเออารโคดเพ่ือดูโปสเตอรผลิตภัณฑนวัตกรรมของ

ผาคลุมใหนมลูกและกลองตุนออกซิเจนสาํหรบัเด็กท่ีแสดงผลผิดพลาดประเภทละ 4 ครั้ง เชน แสดงผลเปนโปสเตอร

ชุดคลุมหนาทองเพ่ือการผาตัด ฯลฯ ซึ่งอาจเปนเพราะการออกแบบเออารโคดท่ีมีความคลายคลึงกันท้ังในเรื่อง

ตัวอักษรและการวางกราฟกในตําแหนงตางๆ ทําใหเมื่อนําเออารโคดเขาเทคโนโลยีวูโฟเรียเพ่ือกําหนดจุดสแกนใน

การตรวจจับเพ่ือใชสําหรับสแกนเออารโคดน้ันไดสรางจุดสแกนท่ีไมแตกตางกันมากนัก จึงอาจเปนผลใหเกิดการ

แสดงท่ีผิดพลาดเปนโปสเตอรตางๆ ท่ีมีจุดสแกนคลายๆ กัน 2) ปญหาท่ีเกิดจากการใชงาน คือ กลองของสมารท

โฟนนําไปทดสอบการใชงานมีคุณภาพต่ํา ปริมาณแสงท่ีมากหรือนอยจนเกินไป ระยะทางในการแสกน และขนาด

และความคมชัดของเออารโคดท่ีพิมพบนสื่อสิ่งพิมพ ทําใหระบบเกิดความไมชัดเจนหรือไมแมนยํา เวลาจับจุดสแกน

เออารโคด สงผลใหบางครั้งการแสดงผลชา สอดคลองกับงานวิจัยของสันทิส จุลโพธ์ิ และณัฐวี อุตกฤษฏ (2557, น. 
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619-624) ท่ีไดพัฒนาเว็บโปรแกรมประยกุตรวมกับการใชเทคนิคความจริงเสริมเพ่ือการนําเสนอขอมูลแบบบานบาน

จัดสรร ท่ีผลการวิจัยพบวาบางครั้งจะเกิดปญหาเรื่องการตรวจจับแผนสัญลักษณ ซึ่งสาเหตุจะเกิดจากคุณภาพของ

กลองไมดี และปริมาณแสงท่ีมากเกินไป แตเมื่อกลาวในภาพรวมแลวผูใชงานมีความพึงพอใจในระดับท่ีดีมากท่ีสุด

ดังน้ันระบบท่ีพัฒนาข้ึนจึงสามารถนําไปประยุกตเพ่ือใชงานไดจริง เพราะสามารถทําให มองเห็นภาพรวมของหนวย

ฯ รวมถึงนวัตกรรมผลิตภณัฑตางๆ เพ่ือเปนขอมูลในการตัดสินใจไดดีและมีประสทิธิภาพมากยิง่ข้ึนสามารถสรางการ

สื่อสารพรอมกับภาพลักษณท่ีดีและทันสมัยใหแกผลิตภัณฑนวัตกรรมรวมไปถึงองคกร 

 

ขอเสนอแนะ  

1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

1.1 โปรแกรมประยุกตโดยใชเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด  (แอปพลิเคชัน 

RamaInno) ท่ีสรางข้ึนตองใชควบคูกับสื่อสิ่งพิมพของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตร

โรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล ผูวิจัยไดรวบรวมไฟลตางๆ ไวบนเว็บไซตของหนวยฯ ไดแก 

1.1.1 ไฟล *.apk (RamaInno.apk) เพ่ือใชในการติดตั้งโปรแกรมประยุกตบนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด 

1.1.2 ไฟล *.pdf สื่อสิ่งพิมพของหนวยฯ เพ่ือสามารถนําไปใชงานบนอุปกรณตางๆ หรือนํามาป

ริ้นเปนเอกสาร เพ่ือใชสําหรับอานเน้ือหาหรือขอมูลตางๆ ของหนวยฯ และสแกนเออารโคดเพ่ือเปนการอํานวยความ

สะดวกใหผูใชงานท่ีสามารถดาวนโหลดท้ังโปรแกรมประยุกตและสื่อสิ่งพิมพไปใชงานไดในทุกท่ีทุกเวลา 

1.2 โปรแกรมประยุกตโดยใชเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด (แอปพลิเคชัน 

RamaInno) ท่ีสรางข้ึนตองใชควบคูกับสื่อสิ่งพิมพของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตร

โรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล ไดพัฒนาข้ึนมาใหใชไดกับระบบปฏิบัติการแอนดรอยดตั้งแตเวอรชัน 4.0 

(Ice Cream Sanwich) - 5.2 (Lollipop) 

1.3 ขอมูลตางๆ ของหนวยฯ ในรูปแบบสื่อดิจิทัล คือ รูปภาพ โปสเตอร และวิดีโอหรือแอนิเมชันท่ี

แสดงบนเออารโคด ในบางครั้งมีการแสดงมีการกระตุกหรือไมน่ิง แสดงผลชาหรือแสดงผิดพลาด รวมถึงอาจไม

แสดงผล ผูวิจัยจึงมีขอแนะนําในการใชงานโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 

(แอปพลิเคชัน RamaInno) ท่ีสรางข้ึน ตองมีการใชงานควบคูกับสื่อสิ่งพิมพของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรม

รามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล เพ่ิมเติม ดังน้ี 

1.3.1 นําสมารทโฟนไปสแกนเออารโคดในตําแหนงท่ีพอดีและเหมาะสม คือ มีการตั้งทิศทางท่ีตั้ง

ฉากท่ีพอดีระหวางกันระหวางสมารทโฟนและเออารโคด เพ่ือใหถูกตองและแมนยํามากยิ่งข้ึน 

1.3.2 ขณะใชงานควรอยูในท่ีท่ีมีปริมาณแสงท่ีเหมาะสมไมมืดหรือสวางจนเกินไป 

1.4 ขอมูลสื่อดิจิทัล คือ แอนิเมชันหรือวิดีโอท่ีแสดงบนเออารโคดจะมีการเลนตอเน่ืองไปขางหนาจนกวา

จะจบจึงจะมีการวนซ้ําเลนใหม กลาวคือ ทุกครั้งท่ีมีการสแกนเออารโคดเพ่ือดูวิดีโอหรือแอนิเมชันแลวยังดูไมจบ 

เน่ืองจากผูใชงานอาจเปลี่ยนการสแกนเออารโคดอ่ืนๆ หรือหยุดการสแกนเออารโคด ซึ่งถากลับมาสแกนเออารโคด

เพ่ือดูวิดีโอหรือแอนิเมชันเรื่องเดิม วิดีโอหรือแอนิเมชันน้ันก็จะเลนตอจากเดิม 
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1.5 เออารโคดจําเปนตองปรากฏอยูตลอดเวลา เพราะสงผลตอการแสดงผล ถาเออารโคดหายหรือเลื่อน

หลุดจากสวนรับภาพ หรือ อุปกรณท่ีใชสําหรับรับภาพ จะทําใหการแสดงผลไมสมบูรณ 

2. ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 

หลังจากท่ีผูวิจัยไดมีการนําเสนอขอมูลผานสื่อสิ่งพิมพโดยใชโปรแกรมประยุกตเทคนิคความจริงเสริมบ

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ของหนวยบริหารจัดการนวัตกรรมรามาธิบดี คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี

มหาวิทยาลัยมหิดล ในสวนของขอเสนอแนะในการพัฒนาตอไปในอนาคตน้ัน ผูศึกษาพบวาสิ่งสําคัญท่ีสามารถ

พัฒนาตอไปไดก็คือ 

2.1 เออารโคดจําเปนตองปรากฏอยูตลอดเวลา เพราะสงผลตอการแสดงผล ถาเออารโคดหายหรือ

เลื่อนหลุดจากสวนรับภาพ หรือ อุปกรณท่ีใชสําหรับรับภาพ จะทําใหการแสดงผลไมสมบูรณ 

2.2 ควรมีการนําระบบหรือโปรแกรมประยุกต (แอปพลิเคชัน RamaInno) ท่ีพัฒนาข้ึนนําข้ึน Google 

Play Store เพ่ือใหผูใชบริการหรือผูสนใจท่ัวไปสามารถเขามาดาวนโหลดไปใชงานไดสะดวก และเพ่ือเปนการ

ประชาสัมพันธหนวยงานฯ เพ่ือใหเกิดภาพลักษณท่ีดีและทันสมัย 

2.3 ควรมีการนําระบบไปพัฒนาตอยอดใหใชไดกับสมารทโฟนทุกระบบปฏิบัติการ เพ่ือใหครอบคลุม

ผูใชอ่ืนๆ ท่ีไมไดใชระบบปฏิบัติการแอนดรอยดสามารถใชงานได 
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